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Perl e un linguaggio di programmaziomgerpretato (o quasi) che
quindi viene eseguito senza bisogno di generare un eskghiba-

rio. In questo senso, i programmi Perl sono degli script eisedal
programmeéperl ' che per convenzione dovrebbe essere collocato
in *Jusr/bin/

Perl € molto importante in tutti gli ambienti Unix e per questutile
conoscerne almeno i rudimenti. Volendo fare una scala doitap-
za, subito dopo la programmazione con la shell Unix standéede
la programmazione in Perl.

Alcuni degli esempi proposti nel capitolo, riportano déerimenti
esterni a servizpastebin nei quali € possibile produrre una propria
modifica del codice e vederne I'esito, senza bisogno di dispdi

un elaboratore completo, munito di interprete Perl.
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24.1 Struttura fondamentale

«
Dal momento che i programmi Perl vengono realizzati in forma
di script, per convenzione occorre indicare il nome del progna
interprete nella prima riga.

[ #usr/bin/per |

Per I'esecuzione di script da parte di un interprete non i fave

affidamento sul percorso di ricerca degli eseguibili (laiakite di

ambientePATH), € quindi importante che il binarigerl * si trovi

dove previsto. Questa posizioriéuér/bin/perl ') e quella stan-
dard ed & opportuno che sia rispettata tale consuetudiniepeti

i programmi in Perl di altri autori non potrebbero funziomarel

proprio sistema senza una variazione di tutti i sorgenti.

I buon amministratore di sistema farebbe bene a collocaireal
legamenti simbolici in tutte le posizioni in cui sarebbe gibs
le che venisse cercato I'eseguibiferl ’: ‘/bin/perl ', ‘/usr/
bin/perl ' e*‘/usr/local/bin/perl

Come si puo intuire, il simbolo# rappresenta l'inizio di un
commento.

[ #tiustibin/perl
#
# Esempio di intestazione e di commenti in Perl.

Un'altra convenzione che riguarda gli script Perl € I'estene:
“pl ', anche se I'utilizzo o meno di questa non costituisce un
problema.

24.1.1 lIstruzioni
«

Le istruzioni seguono la convenzione del linguaggio C, peiter-
minano con un punto e virgola; () e i raggruppamenti di queste,
detti anche blocchi, si fanno utilizzando le parentesifgréf } ).

istruzione

{ istruzione istruzione istruzione}

Generalmente, un’istruzione puo essere interrotta es@pnella ri-
ga successiva, dal momento che la sua conclusione & dighiara
chiaramente dal punto e virgola finale.

24.1.2 Nomi

«
I nomi che servono per identificare cio che si utilizza atBimo del
programma seguono regole determinate. In particolare:

* un nome puo iniziare con un trattino basso o una lettera e puc
continuare con lettere, numeri e trattini bassi;

*i nomi sono sensibili alla differenza tra lettere maiuscel
minuscole.

Spesso i nhomi sono preceduti da un simbolo che ne definisce i
contesto:

Simbolo Descrizione

s il dollaro precede i nomi delle variabili scalari e degli
elementi scalari di un array;

@ il simbolo at precede i nomi degli array normali o {di
raggruppamenti di elementi in essi contenuti;

o il simbolo di percentuale precede i nomi degli array

0 . . e .
associativi, detti anche hash;

2 il simbolo e-commerciale precede i nomi delle funzioni
guando queste vengono chiamate.
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24.1.3 Contesto operativo
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Perl € un linguaggio di programmazione con cui gli elemené si

indicano hanno un valore riferito al contesto in cui ci svaoQue-

sto significa, per esempio, che un array puo essere visto:aome
lista di elementi, il numero degli elementi contenuti, o w@nga

contenente tutti i valori degli elementi contenuti.

In pratica, cio serve a garantire che i dati siano trasfarmetmodo
piu adatto al contesto, al quale & importante fare atteezion
24.1.4 Tipi di dati

| tipi di dati piu importanti che si possono gestire con Peris

« stringhe;

« valori numerici;
« riferimenti;

« liste.

Le variabili di Perl vengono create semplicemente con égea-
mento di un valore, senza la necessita di dichiarare il tilgadimen-
sione. Le conversioni dei valori numerici sono fatte autbcaanente
in base al contesto.

In Perl non esiste un tipo di dati logico (nel sensd/dio o Falso);
solo il risultato di una condizione lo €, ma non equivale a alore
gestibile in una variabile. Da un punto di vista logico-temio, i
valori seguenti vengono considerati equivalerfatsa

Valore Descrizione

indefinito equivalente a una variabile non dichiarata;
la stringa nulla;

0 il valore numerico zero;

"0" la stringa corrispondente al numero zero.

Qualunque altro valore viene trattato come equivalentera
24.1.5 Esecuzione dei programmi Perl

Per poter eseguire un programma Perl, cosi come accade @er qu
lunque altro tipo di script, occorre attivare il permessesicuzione
per il file che lo contiene.

chmod +x programma_perl

Sembra banale o evidente, ma spesso ci si dimentica di fgtelo
che si ottiene ¢ il classigeermesso negatd®ermission denied

24.2 Variabili e costanti scalari

La gestione delle variabili e delle costanti in Perl & moitile a
quella delle shell comuni. Una variabile scalare & queltaatintiene
un valore unico, contrapponendosi generalmente all’ahayin Perl
viene definito come variabile contenente una lista di valori

24.2.1 Variabili

Le variabili scalari di Perl possono essere dichiarate ialupgue
punto del programma e la loro dichiarazione coincide caniia-
lizzazione, cioe I'assegnamento di un valore. | nomi dedlgabili
scalari iniziano sempre con il simbolo dollarg’(.

L'utilizzo del dollaro come prefisso dei nomi delle variatab-
somiglia a quanto si fa con le shell derivate da quella di Beyr
con la differenza che con Perl il dollaro si lascia sempren-me
tre con queste shell si utilizza solo quando si deve legdéoeoi
contenuto.

$variabile_scalare = valore
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L’assegnamento di un valore a una variabile scalare implitifiz-
zo di quanto si trova alla destra del simbolo di assegnamésitp
come valore scalare: una stringa, un numero o un riferimenib
contesto a decidere il risultato dell'assegnamento.

Perl

24.2.2 Variabili predefinite

«
Perl fornisce automaticamente alcune variabili scalagi cbrmal-
mente non devono essere modificate dai programmi. Talibiiria
servono per comunicare al programma alcune informazigaiéeal
sistema, oppure I'esito dell’esecuzione di una funziosaftamen-
te come accade con i parametri delle shell comuni. La taldlla
mostra un elenco di alcune di queste variabili standard uSiqs-
servare che i nomi di tali variabili non seguono la regola qer
il primo carattere deve essere un trattino basso o unadeifare-
sta eccezione consente di evitare di utilizzare inaveeménte nomi
corrispondenti a variabili predefinite.

Tabella 24.5. Elenco di alcune variabili standard di Perl.

Nome Descrizione

$$ Numero PID del programma.

$< Numero UID reale dell’'utente che esegue il programma.

&> Numero UID efficace dell’'utente che esegue il program-
ma.

$? Lo stato dell'ultima chiamata di sistema.

$_ Argomento predefinito di molte funzioni.

$0 I nome del programma.

$" Separatore di lista.

$/ Separatore di righe per I'inpuinput record separat9r

24.2.3 Costanti

«
Le costanti scalari pitl importanti sono di tipo stringa o uim
che. Le prime richiedono la delimitazione con apici doppirgsli,
mentre quelle numeriche non richiedono alcuna delimiteeio

Perl gestisce le stringhe racchiuse tra apici doppi in nmarganile
a quanto fanno le shell tradizionali:

« le variabili indicate al loro interno vengono espanse, @line
interpolate(secondo la terminologia di Perl);

* la barra obliqua inversd\(') puo essere utilizzata come prefis-
so di escape quando si vogliono includere nella stringa @iimb
che altrimenti sarebbero interpretati in modo diverso endoa
si vogliono indicare codici per cui non esiste un simboldalel
tastiera.

Se una stringa viene interrotta e ripresa nella riga suseess
quello che si ottiene, nel punto dell'interruzione, & lénsnen-
to di un codice di interruzione di riga. In pratica, lo stesse
dice di interruzione di riga utilizzato per andare a capenei
inserito nella stringa e trattato esattamente per quelicech

Anche le stringhe racchiuse tra apici singoli sono gestitenodo
simile alle shell tradizionali:

« al loro interno non vengono effettuate interpolazioni aliiabili;

« il carattere di escape, rappresentato dalla barra oblitueasa,
puo essere utilizzato solo per inserire un apice letteriearra
obliqua inversa stessa’'(* e‘\\ ).

Inoltre, davanti all'apice di inizio di una tale stringa, @essario sia
presente uno spazio.

La tabella 24.6 mostra un elenco di alcune di queste sequiinze
escape utilizzabili nelle stringhe.



974

volume | Sistemi GNU/Linux

Tabella 24.6. Elenco di alcune sequenze di escape utilizzab
nelle stringhe delimitate con gli apici doppi.

Escape Corrispondenza

\ \

" "

\$ $

\@ @

v )

\t <HT>

\n <LF>

\r <CR>

\f <FF>

\b <BS>

\a <BELL>

\e <ESC>

\0n Numero ottale rappresentato da
x h Numero esadecimale rappresentatdda

Quando all'interno di stringhe tra apici doppi si indicarelld varia-

bili (scalari e non), potrebbe porsi un problema di ambgyo#dusato
dalla necessita di distinguere il nome delle variabili dzdto del-

la stringa. Quando dopo il nome della variabile segue unttesea

0 un simbolo che non puo fare parte del nome (come uno spazio «
un simbolo di punteggiatura), Perl non ha difficolta a indiaare la
fine del nome della variabile e la continuazione della sair@uan-

do cio non é sufficiente, si puo delimitare il nome della Jaiteatra
parentesi graffe, cosi come si fa con le shell tradizionali.

${ variabile}

@{variabile}

24.2.3.1 Costanti numeriche

Le costanti numeriche possono essere indicate nel modaeons
to, quando si usa la numerazione a base decimale, oppure anch
esadecimale e in ottale.

Con la numerazione a base 10, si possono indicare interi nel m
do normale e valori decimali utilizzando il punto come separ-
ne tra la parte intera e la parte decimale. Si puo utilizzache la
notazione esponenziale.

* nUMero intero:123456°

* numero intero leggibile piu facilimenter_234 567 °

* numero reale:123456.789

* notazione esponenziale.3E-10 '
Un numero viene trattato come esadecimale quando & preceaiut
prefissd0x’ e come ottale quando inizia con uno zero.

* numero esadecimalexFFFF’

e numero ottale:0377’
Quando un numero ottale o esadecimale € contenuto in ungastri

I'eventuale conversione in numero non avviene automagcae;
come invece accade in presenza di notazioni in base dieci.
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24.2.4 Esempi

«
L’esempio seguente ¢ il pit banale, emette semplicemesteii@a
‘"Ciao Mondo\n"  attraverso lo standard output. E da osservare
la parte finale;\n ’, che completa la stringa con un codice di interru-
zione di riga in modo da portare a capo il cursore in una nuigea r
dello schermo.

Listato 24.7. Per provare il codice attraverso un senpastebin
http://codepad.org/KtcK8fRY http://ideone.com/e2DWW
#!/usr/bin/perl

print "Ciao Mondo!\n";
Se il file si chiama1.pl ’, lo si deve rendere eseguibile e quindi si
puo provare il suo funzionamento:

$ chmod +x 1.pl

[Invio]

$ 1.pl [Invio]

Ciao Mondo!
L’esempio seguente genera lo stesso risultato di quellcepgente,
ma con l'uso di variabili. Si pud osservare che solo alla fireng
emesso il codice di interruzione di riga.

Listato 24.9. Per provare il codice attraverso un senpaistebin
http://codepad.org/Jbvvdsphttp://ideone.com/2ZnJE
#!/usr/bin/perl

| $primo = "Ciao";

$secondo = "Mondo";

print $primo;

print " "

print $secondo;

print "\n";
L’esempio seguente genera lo stesso risultato di quelloepien-
te, ma con l'uso dell'interpolazione delle variabili afiterno di
stringhe racchiuse tra apici doppi.

Listato 24.10. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http://codepad.org/jkotRz4T http://ideone.com/
ORXxzp.

#!/usr/bin/perl

$primo = "Ciao";
| $secondo = "Mondo";
print "$primo $secondo!\n";
L’esempio seguente emette la parotzéiaoMondo’ senza spazi
intermedi utilizzando la tecnica delle parentesi graffe.

Listato 24.11. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http://codepad.org/3Gps1HJttp.//ideone.com/
09TQX.

| #lusr/bin/perl

$primo = "Ciao";
print "$  {primo }Mondo!\n";
L’esempio seguente mostra il comportamento degli apiajain
per delimitare le stringhe. Non si ottiene piu l'interpotaze delle
variabili.
Listato 24.12. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http://codepad.org/0jGQRRichttp.//ideone.com/

cVdF7.
#!/usr/bin/perl

$primo = "Ciao";

$secondo = "Mondo";

print "$primo $secondo!\n’;
Se il file si chiamas.pl ’, si puo verificare il suo funzionamento nel
modo seguente:

$ chmod +x 5.pl [Invio]

$ 5.pl [Invio]

$primo $secondo!\n
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Inoltre, mancando il codice di interruzione di riga finalénJito
della shell riappare subito alla destra di quanto visuatzz
L’esempio seguente mostra I'uso di una costante e di unatvbei

numerica. Il valore numerico viene convertito automatieata in
stringa al momento dell’interpolazione.
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Listato 24.14. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http://codepad.org/AqwTcaAhttp.//ideone.com/
8Tpl5.

#!/usr/bin/per|

$volte = 1000;

$primo = "Ciao";

$secondo = "Mondo";

print "$volte volte $primo $secondo!\n";
Se il file si chiamaé.pl , si puo verificare il suo funzionamento nel
modo seguente:

$ chmod +x 6.pl [Invio]

$ 6.pl [Invio]

1000 volte Ciao Mondo!

L’esempio seguente permette di prendere confidenza comigbila
predefinite descritte in precedenza.

Listato 24.16. Per provare il codice attraverso un ser-
vizio pastebin http://codepad.org/rr18IM1879http.//ideone.

com/FfUlx.
#!/usr/bin/per|

print "Nome del programma: $0\n";
print "PID del programma: $$\n";

print "UID dell'utente: $<\n";

print "Ultima chiamata di sistema: $?\n";
Se il file si chiama7.pl ', si puo verificare il suo funzionamento nel
modo seguente:

$ chmod +x 7.pl [Invio]

$ 7.pl [Invio]

Il risultato potrebbe essere simile a quello seguente:

Nome del programma: ./7.pl
PID del programma: 717

UID dell'utente: 500

Ultima chiamata di sistema: 0

24.3 Array e liste

Perl gestisce gli array in modo dinamico, nel senso che paosss-
sere allungati e accorciati a piacimento. Quando si par&ardy si
pensa generalmente a una variabile che abbia questa foraraerh
permette di gestire delle costanti array, definite liste.

Generalmente, il primo elemento di un array o di una listandéce
zero. Questo assunto puod essere cambiato agendo su ucalpesti
variabile predefinita, ma cio & sconsigliabile.

24.3.1 Liste

Le liste sono una sequenza di elementi scalari, di qualutiqoe
separati da virgole, racchiusi tra parentesi tonde. Ithdtielemen-
to pud essere seguito 0 meno da una virgola, prima della fgsien
chiusa.

(elementg ..)

La lista vuota, o nulla, si rappresenta con le semplici paaperta
e chiusa:

0

Seguono alcuni esempi in cui si mostrano diversi modi didaré la
stessa lista.

| ("uno”, "due", “tre", "quattro”, "ciao") ‘
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‘ ("uno”, "due", "tre", "quattro”, "ciao", ‘

("uno”,
"due”,
"tre",
"quattro”,
“ciao",)

(

"uno”,
"due”,
"tre",
"quattro”,
"ciao",

)
Una lista puo essere utilizzata per inizializzare un arrag,se si
pretende di assegnare una lista a un variabile scalarejienetn
pratica che la variabile scalare contenga solo il valoréutéino
elemento della lista (alla variabile vengono assegnatenuenza,
tutti gli elementi della lista, per cui, quello che restawdtimo). Per
esempio:

‘ $miavar = ("uno”, "due", "tre", "quattro”, "ciao"); ‘
assegna gmiavar ' solo la stringd"ciao" .

Una lista di valori puo essere utilizzata con un indice, pee fiferi-
mento solo a uno di tali valori. Naturalmente cio e utile cqimHhin-
dice e rappresentato da una variabile. L'esempio seguers&ala
trasformazione di un indicegind *), che abbia un valore numerico
compreso tra zero e nove, in un termine verbale.

‘ $numverb = (
"zero",
"uno",
"due”,
"tre",
"quattro”,
"cinque”,
"sei”,
"sette",
"otto",
"nove",

)igind];

Gli elementi contenuti in una lista che non sono scalarigosm

interpolati, incorporando in quel punto tutti gli elementie que-

sti rappresentano. Gli eventuali elementi non scalari,nutin rap-

presentano alcun elemento e vengono semplicemente igrfdeat

esempio, le due liste seguenti sono perfettamente identich

\ ("uno”, "due", (), (“tre", "quattro", "cinque”), "sei") \

("uno”, "due", "tre", "quattro”, "cinque”, "sei") ‘
Naturalmente cio ha maggiore significato quando non satssm-

plicemente di liste annidate, ma di array collocati alkimto di
liste.

24.3.2 Array

«
L’array € una variabile contenente una lista di valori dilgngue
tipo, purché scalari. Il nome di un array inizia con il simbo@
quando si fa riferimento a tutto I'insieme dei suoi elemenéinche
solo a parte di questi. Quando ci si riferisce a un solo elémnén
questo si utilizza il dollaro.

In pratica, quando si fa riferimento a un solo elemento dimaya
si pud immaginare che si tratti di un gruppo di elementi costpo
da un solo elemento, per cui si puo utilizzare il prefis@anche
in questo caso.

Un array puo essere dichiarato vuoto, con la sintassi séguen

@ray = ()

In alternativa gli si pud assegnare una lista di elementi:
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@array = (elementg ..)

I riferimento a un solo elemento di un array viene indicabm ¢a
notazione seguente (le parentesi quadre fanno parte dédlzione):

$arrayl[ indice]

Il riferimento a un raggruppamento di elementi pud essedEato
in vari modi:

@array[ indicel, indice2, -]

In tal caso ci si riferisce a un sottoinsieme composto ddginenti
indicati dagli indici contenuti all'interno delle parestejuadre.

@array[ indice_iniziale.. indice_finale]

In questo modo ci si riferisce a un sottoinsieme compostdi dag
elementi contenuti nell'intervallo espresso dagli indiciziale e
finale.

Nella gestione degli array sono importanti due variab#idefinite:

Variabile Descrizione
rappresenta l'indice del primo elemento di un array e si

o usa azzerata convenzionalmente, in modo che per identi-
ficare il primo elemento serva I'indice zero (meglio non
modificare questa variabile);

starray rappresenta l'ultimo indice dell'array identificato dal
nome posto dopo il simbols#'.

Assegnare un array o parte di esso a una variabile scalgrefj-si
ca in pratica assegnare un numero intero esprimente il runier
elementi in esso contenuti. L'esempio seguente assegmatiogpa

‘$mioscalare il valore due.

@mioarray = ("uno”, "due");

$mioscalare = @mioarray;
Inserire un array o parte di esso in una stringa delimitategticapi-
ci doppi, implica I'interpolazione degli elementi, sepacan quanto
contenuto nella variabilg" * (il separatore di lista). La variabile pre-
definita‘$" ' contiene normalmente uno spazio singolo. L'esempio
seguente assegnadmioscalare ' la stringa"uno due" ’:
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Listato 24.29. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http://codepad.org/5TgVcUXchttp://ideone.com/
gqL3qg6.

| #!/usr/bin/perl

# Dichiara l'array assegnandogli sia stringhe che numeri

@elenco = ("primo", "secondo", 3, 4, "quinto");

# Attraverso l'assegnamento seguente, $elementi riceve il
# numero di elementi contenuti nell’array.
$elementi = @elenco;

# Emette tutte le informazioni legate all'array.
print "L'array contiene $elementi elementi.\n";

print "L'indice iniziale & $[.\n";

print "L'ultimo elemento si raggiunge con lindice ";
print "$#elenco.\n";

# Emette in ordine tutti gli elementi dell’array.
print "L'array contiene: $elenco[0] $elenco[1] $elenco[2 1%
print "$elenco[3] $elenco[4].\n";

# Idem
print "Anche in questo modo si legge il contenuto ;
print "dell'array: @elenco.\n";
Se il file si chiama1l.pl ’, si puo verificare il suo funzionamento
nel modo seguente:

$ chmod +x 11.pl [Invio]

$ 11.pl [Invio]

L'array contiene 5 elementi.

L'indice iniziale & 0.

L'ultimo elemento si raggiunge con lindice 4.

L'array contiene: primo secondo 3 4 quinto.

Anche in questo modo si legge il contenuto dell'array: —

“—primo secondo 3 4 quinto.
L’esempio seguente mostra il funzionamento dell’arraydpfiito
‘@ARGY

[ #usr/bin/per

print "Il programma $0 & stato avviato con gli argomenti\n";
print "seguenti:\n";

print "@ARGV\n";

print "Il primo argomento era $ARGV[O]\n";

print "e l'ultimo era $ARGV[$#ARGV].\n";

@mioarray = ("uno", "due");
$mioscalare = "@mioarray";

Perl fornisce degli array predefiniti, di cui il pitu importane
‘@ARG\the contiene I'elenco degli argomenti ricevuti dalla riga d
comando.

L’esempio seguente permette di verificare quanto descsiitgli
array di Perl.

Se il file si chiama12.pl ’, si puo verificare il suo funzionamento
nel modo seguente:

$ chmod +x 12.pl [Invio]

$ 12.pl carbonio idrogeno ossigeno [Invio]

Il programma ./12.pl & stato avviato con gli argomenti
seguenti:

carbonio idrogeno ossigeno

Il primo argomento era carbonio

e l'ultimo era ossigeno.

24.4 Array associativi o hash

«
L’array associativo, o hash, € un tipo speciale di array crenal-
mente non si trova negli altri linguaggi di programmazio@é .ele-
menti sono inseriti a coppie, dove il primo elemento dellppa &
la chiave di accesso per il secondo.

I nome di un hash inizia con il segno di percentuate)( mentre il
riferimento a un elemento scalare di questo si fa utilizraihdol-
laro, mentre I'indicazione di un sottoinsieme avviene da@mbolo
‘@, come per gli array.

La dichiarazione, ovvero I'assegnamento di un array aategj si
esegue in uno dei due modi seguenti:

%array_associativo= ( chiave, elementg ..)
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Y%array_associativo= ( chiave => elementq ..)

La seconda notazione esprime meglio la dipendenza tra el
I’elemento che con essa viene raggiunto. L'elemento chgduda
chiave viene trattato sempre come stringa, mentre gli eiérabbi-
nati alle chiavi possono essere di qualunque tipo scalangartico-
lare, nel caso si utilizzi 'abbinamento tra chiave e valaiteaverso

il simbolo ‘=>", ci0 che sta alla sinistra di questo viene interpreta-
to come stringa in ogni caso, permettendo di eliminare |anade
delimitazione attraverso apici.

Un elemento singolo di un hash viene indicato con la notazion
seguente, dove le parentesi graffe fanno parte dell’isingz

$array_associativ chiave}

La chiave puo essere una costante stringa o un’espressiene-
stituisce una stringa. La costante stringa puo anche esabcata
senza apici.

Un sottoinsieme di un hash & un’entita equivalente a un arxégne
indicato con la notazione seguente:

@array_associativf chiavel, chiave2 ..}

Perl fornisce alcuni array associativi predefiniti. Il pmportante
‘%ENYche contiene le variabili di ambiente, cui si accede indican
il nome della variabile come chiave.
L’esempio seguente mostra un semplice array associativoedo
di accedere ai suoi elementi in base alla chiave:
Listato 24.33. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http.://codepad.org/j6 SWnMhbyhttp://ideone.com/

jH8I9 .
#!/usr/bin/perl
# Dichiarazione dell'array: attenzione a non fare confusio ne!
2,
%deposito = ("primo”, "alfa", "secondo”, "bravo", "terzo" , 3);

# Emette il contenuto dei vari elementi.

print "$deposito {primo }\n";
print "$deposito {secondo }\n";
print "$deposito {terzo }\n";

Se il file si chiama21.pl °, si puo verificare il suo funzionamento
nel modo seguente:

$ chmod +x 21.pl [Invio]
$ 21.pl [Invio]

alfa

bravo

3
L’esempio seguente & identico al precedente, ma I'hashevien
dichiarato in modo piu facile da interpretare visivamente.

Listato 24.35. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http://codepad.org/VOL3pAhuhttp://ideone.com/
XHgM2.

#!/usr/bin/per|

# Dichiarazione dell’array.
%deposito = (

“prima*, “alfa,
"secondo", "bravo",
“terzo", 3,

)

# Emette il contenuto dei vari elementi.

print "$deposito {primo \n";
print "$deposito {secondo }\n";
print "$deposito {terzo }\n";
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L’esempio seguente € identico al precedente, ma I'hashevien
dichiarato in modo ancora piu leggibile.

Listato 24.36. Per provare il codice attraverso un servizio
pastebin http://codepad.org/4m0QjyCWhttp.//ideone.com/jn

RPE.
#!/usr/bin/perl

# Dichiarazione dell'array.
%deposito = (
primo  => "alfa",
secondo => "bravo",
terzo  => 3,

)

# Emette il contenuto dei vari elementi.

print "$deposito {primo }\n";
print "$deposito {secondo }\n";
print "$deposito {terzo }\n"

L’esempio seguente mostra I'uso dell'arre@ENY per la lettura
delle variabili di ambiente:

Listato 24.37. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http://codepad.org/8CfLWZ2hchttp.//ideone.com/

RKSGS.
#!/usr/bin/perl

| print "PATH: $SENV  {PATH\n";

print "TERM: $ENV {TERM\n";
Se il file si chiama24.pl ', si puo verificare il suo funzionamento
nel modo seguente:

$ chmod +x 24.pl [Invio]
$ 24.pl [Invio]

PATH: /usr/local/bin:/bin:/usr/bin:/usr/bin/X11
TERM: linux

24.5 Operatori ed espressioni
«
Il sistema di operatori e delle relative espressioni ches@os esse-

re create con Perl € piuttosto complesso. La parte piu densésdi
guesta gestione riguarda il trattamento delle stringhe qth viene
descritto particolarmente in un altro capitolo. Alcunii tip espres-
sioni e i relativi operatori non vengono mostrati, data leloom-
plessita per chi non conosca gia il linguaggio C. In particeviene
saltata la gestione dei dati a livello di singoli bit.

Il senso e il risultato di un’espressione dipende dal ctotés va-

lutazione di un’espressione dipende dalle precedenze sis®io

tra i vari tipi di operatori. Si parla di precedenza superiquando
qualcosa viene valutato prima di qualcos’altro, mentreéa@denza
€ inferiore quando qualcosa viene valutato dopo qualdos’al

24.5.1 Operatori che intfervengono su valori numerici,
stringhe e liste

«
Gli operatori che intervengono su valori numerici sono egg¢imella

tabella 24.39.
Tabella 24.39. Elenco degli operatori utilizzabili in pzaga
di valori numerici. Le metavariabili indicate rappreserdayli
operandi e la loro posizione.

Operatore e Descrizione

operandi

++op Incrgnjenlta di un’'unita I'operando prima che venga
restituito il suo valore. iy

optt Incrementa di un’unita 'operando dopo averne restituito
il suo valore. i i

- op Decrementa di un’unita I'operando prima che venga
restituito il suo valore. )

op-- Decrementa di un’unita I'operando dopo averne restjtui-
to il suo valore.

+op Non ha alcun effetto.

- op Inverte il segno dell’operando.
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Operatore e

operandi Descrizione

opl + op2 Somma i due operandi.

opl - op2 Sottrae dal primo il secondo operando.

opl * op2 Moltiplica i due operandi.

opl / op2 Divide il primo operando per il secondo.

opl % op2 Modulo: il resto della divisione tra il primo e il secondo
operando.

opl = op2 | Eleva il primo operando alla potenza del secondo.

var = valore

Assegna alla variabile il valore alla destra.

opl += op2 opl = opl + op2

opl -= op2 opl = opl - op2

opl *= op2 opl = opl * op2

opl /= op2 opl = opl/ op2

opl %= op2 opl = opl % op2

opl #+ = op2 | opl = opl * op2

opl == op2 | Verose gli operandi si equivalgono.

opl != op2 | Verose gli operandi sono differenti.

opl < op2 Verose il primo operando & minore del secondo.

opl > op2 Verose il primo operando & maggiore del secondo.

opl <= op2 | Verose il primo operando & minore o uguale al secondo.
opl >= op2 Vero se il primo operando € maggiore o uguale| al

secondo.

La gestione da parte di Perl delle stringhe & molto sofistieajue-
sta si attua principalmente attraverso gli operatori dintiéhzione.
In questa sezione si vuole solo accennare agli operatorhehe
no effetto sulle stringhe, sorvolando su raffinatezze clpossono
ottenere in casi particolari. La tabella 24.40 elenca fadiratori.

Tabella 24.40. Elenco degli operatori utilizzabili in pees
za di valori alfanumerici, o stringa. Le metavariabili indie
rappresentano gli operandi e la loro posizione.

Operatore e

operandi Descrizione

strl . str2 Concatena le due stringhe.

Str X num Restituisce la stringa ripetuta consecutiva-
mentenum volte.

_ Collega il modello alla stringa. [T risultato

str =~ modello R
dipende dal contesto.

str 1~ modello Come ‘=~', ma restituisce un valore
inverso.

var = valore

Assegna alla variabile il valore alla destra.

opl x= op2

opl = opl x op2

opl .= op2

opl = opl . op2

strl eq str2

Verose le due stringhe sono uguali.

strl ne str2

Verose le due stringhe sono differenti.

strl It str2

Vero se la prima stringa e lessicografiga-
mente inferiore alla seconda.

strl gt str2

Vero se la prima stringa € lessicografica-
mente superiore alla seconda.

strl le str2

Vero se la prima stringa € lessicografiga-
mente inferiore o uguale alla seconda.

strl ge str2

Vero se la prima stringa e lessicografiga-
mente superiore o uguale alla seconda.
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Gli operatori che intervengono sulle liste sono elencdtartabella
24.41.
Tabella 24.41. Elenco degli operatori utilizzabili in peaga di
liste. Le metavariabili indicate rappresentano gli opdranla
loro posizione.
Operatore e

operandi Descrizione
i Restituisce la lista composta ripetendo
ista x num L
guella indicata penum volte.
array = lista Crea I'array assegnandogli la lista indicata

alla destra. _ ) )
La virgola € Toperatore di separaziohe

degli elementi di una lista.

eleml, elem2

eleml => elem2 Sinonimo della virgola.

Rappresenta una lista di valori éeemla
elem2

eleml .. elem2

24.5.2 Operatorilogici
«
E il caso di ricordare che con Perl tutti i tipi di dati possarssere

valutati in modo logico: lo zero numerico o letterale, largga nulla
e un valore indefinito corrispondondralsa, in tutti gli altri casi si
considera equivalente\&ro. Gli operatori logici sono elencati nella
tabella 24.42.
Tabella 24.42. Elenco degli operatori logici. Le metavaitia
indicate rappresentano gli operandi e la loro posizione.

Operatore e D .

operandi escrizione

! op Inverte il risultato logico dell’operando.

op1 && op2 | S€ il risultato del primo operandoRalsonon valuta il
secondo. i i

opl |l op2 Se il risultato del primo operando\éero non valuta il
secondo.

opl and op2 | Come'&&, ma con un livello di precedenza molto basso.

opl or op2 | Come'|| ', maconun livello di precedenza molto basso.

I risultato di un’espressione logica complessa e quellbultma
espressione elementare a essere valutata. Questo agi€olm-
portante, anche se si tratta di un comportamento comunevetisili
linguaggi, perché viene usato spesso per condizionarecizso-
ne di istruzioni, senza usare le strutture tradizionalned-else o
simili.

Questo tipo di approccio da parte del programmatore & Sgiomsi
bile in generale, dato che serve a complicare la letturatefpre-
tazione umana del sorgente; tuttavia & importante conessem-
pi di questo tipo, perché sono sempre molti i programmi &td
svelta senza pensare alla leggibilita.

L’esempio seguente dovrebbe dare I'idea di come si puczzdiie
I'operatore logicd|| * (OR). Il risultato logico finale non viene pre-
so in considerazione, quello che conta e solo il risultat@dendi-
zione'$valore > 90 ', che se non siavvera fa si che venga eseguita
l'istruzione‘print ’ posta come secondo operando.

[ #liustibin/perl
$valore = 100;

$valore > 90 || print "Il valore & insufficiente\n";

In pratica, se il valore contenuto nella variabifyalore ' supe-
ra 90, non si ottiene I'emissione del messaggio attraversidn-
dard output. In questi casi, si usano preferibilmente gkrefori
‘and’ e‘or’, che si distinguono perché hanno una precedenza moltc
bassa, adattandosi meglio alla circostanza.

‘ $valore > 90 or print "Il valore & insufficiente\n"; ‘
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Come si vede dalla variante dell'esempio proposta, |'esgioae
diventa quasi simpatica, perché sembra una frase ingléseopi-
prensibile. La cosa puo diventare ancora piu «divertengesi sti-

volume |

lizza la funzione internalie(), che serve a visualizzare un messag-

gio attraverso lo standard error e a concludere il funzia@@mdel
programma Perl.

‘ $valore > 90 or die "Il valore & insufficiente\n"; ‘

A parte la simpatia o il divertimento nello scrivere codied ge-
nere, & bene ricordare che poi si tratta di qualcosa che tm|alt
programmatore puo trovare difficile da interpretare.
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la struttura. Se viene utilizzatelse *, quando non si verifica alcu-
na condizione di quelle poste, viene eseguito il gruppotdizsoni
finale. Vengono mostrati alcuni esempi:

‘ if ($importo > 10000000) { print "L'offerta & vantaggiosa"; }‘

if ($importo > 10000000)
{

$memorizza = $importo;
print "L'offerta € vantaggiosa.\n";

print “"Lascia perdere.\n";

}

24.5.3 Operatori particolari

Tra gli operatori che non sono stati indicati nelle categdescritte
precedentemente, il pitl interessante ¢ il seguente:

condizione ? espressionel: espressione2

Se la condizione restituisce il valolerqg allora I'operatore re-
stituisce il valore della prima espressione, altrimenteltpudella
seconda.

24.5.4 Raggruppamenti di espressioni

Le espressioni, di qualunque genere siano, posSsono essgeIp-
pate in modo che la loro valutazione avvenga in un ordinefite
da quanto previsto dalle precedenze legate agli operatibzizati.

Per questo si usano le parentesi tonde, come avviene di aalihe
negli altri linguaggi.

Le parentesi tonde sono anche i delimitatori delle liste, que e
anche possibile immaginare che esistano delle liste centedelle
espressioni. Se si valuta una lista di espressioni, shetfigisultato
della valutazione dell'ultima di queste.

24.6 Strutture di controllo del flusso

Perl gestisce praticamente tutte le strutture di contrdildlusso
degli altri linguaggi di programmazione, comprego-to che co-
mungue € sempre meglio non utilizzare e qui non viene pratent
volutamente.

Quando una struttura particolare controlla un gruppo dizsoni,
queste vengono delimitate necessariamente attraversaréatpsi
graffe, come avviene in C, ma a differenza di quel linguagga

e possibile farne a meno quando ci si limita a indicare una sol

istruzione.

Le strutture di controllo del flusso basano normalmente tgues

controllo sulla verifica di una condizione espressa a#inb di
parentesi tonde.

Nei modelli sintattici indicati, le parentesi graffe fanparte delle
istruzioni, essendo i delimitatori dei blocchi di istruziali Perl.

24.6.1 Strutture condizionali: «if» e «unless»

if ( condiziong { istruzione ..}

if ( condiziong { istruzione ..} else { istruzione ..}

if ( cond) { istr;.} elsif ( cond) { istr;.}.. else { istr;..}

Se la condizione si verifica viene eseguito il gruppo di itini se-
guente, racchiuso tra parentesi graffe, quindi il contrpkssa alle
istruzioni successive alla struttura. Se viene utilizzatsif ', nel
caso non si verifichino altre condizioni precedenti, viepeficata
la condizione successiva; se questa si avvera, viene ésdgrup-
po di istruzioni che ne segue. Al termine il controllo ripgendopo

if ($importo > 10000000)

{
$memorizza = $importo;
print “"L'offerta € vantaggiosa.\n";

}
elsif ($importo > 5000000)

{
$memorizza = $importo;
print "L'offerta & accettabile.\n";

print “"Lascia perdere.\n";
}
La parola‘unless ’ puo essere utilizzata comi °, con la diffe-
renza che la condizione viene valutata in modo opposto,\dare
eseguito il gruppo di istruzioni che segusless ' solo senon si
verifica la condizione.

24.6.2 lterazioni con condizione di uscita iniziale: «while» e

«unfil»
«

while ( condiziong { istruzione ..}

while ( condiziong { istruzione ..} continue { istruzione; ..}

La strutturawhile * esegue un gruppo di istruzioni finché la condi-
zione restituisce il valor&era La condizione viene valutata prima
di eseguire il gruppo di istruzioni e poi ogni volta che temmiun
ciclo, prima dell’'esecuzione del successivo.

Il blocco di istruzioni che segueontinue ' viene eseguito sem-
plicemente di seguito al gruppo normale. Ci sono situaziormiui
viene saltato. Segue I'esempio del calcolo del fattoriale.

Listato 24.49. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http://codepad.org/PoCiw0e5http.//ideone.com/
zqCNt.

#!lusr/bin/perl

# Il numero di partenza viene fornito come argomento nella
# riga di comando.
$numero = $ARGV[0];
$cont = $numero -1;
while ($cont > 0)
{
$numero = $numero
$cont = $cont -1;
}

print "Il fattoriale & $numero.\n";
La stessa cosa si potrebbe semplificare nel modo seguente.

* $cont;
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Listato 24.50. Per provare il codice attraverso un servizio
pastebin http://codepad.org/6HKWQBEt http://ideone.com/
BiDjj .
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Listato 24.53. Per provare il codice attraverso un servizio
pastebin http://codepad.org/4ANM1LUge http://ideone.com/
gHXxi3.

#!/usr/bin/per|

#

# Il numero di partenza viene fornito come argomento nella
# riga di comando.

#

$numero = $ARGV[0];

$cont = $numero -1;

while ($cont)

{

$numero *= $cont;
$cont--;

print "Il fattoriale & $numero.\n";

All'interno delle istruzioni di un ciclo‘while ' possono apparire
alcune istruzioni particolari:
interrompe T'esecuzione del gruppo di istruzioni e|r
prende dalla valutazione della condizione (se esiste il
gruppo ‘continue ', ‘next ' rinvia all'esecuzione di
guesto e quindi alla valutazione della condizione);
esce definitivamente dal ciclahile " senza curarsi del
gruppo di istruzionicontinue ’;
ripete il ciclo, senza valutare e verificare nuovamente
redo I'espressione della condizione e senza curarsi del gruppo

di istruzioni'continue ’.

next

last

L’esempio seguente & una variante del calcolo del fat®rial
modo da vedere il funzionamento diast . Si osservi che
‘while (1){ ..} equivale a un ciclo senza fine perché la condizione
(cioe il valore 1) & sempre vera.

Listato 24.52. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http:/codepad.org/N2aY4IBzhttp://ideone.com/
VW3Pgq.
#!/usr/bin/per|
#
# Il numero di partenza viene fornito come argomento
# nella riga di comando.
#
$numero = $ARGV[0];
$cont = $numero -1;
# Il ciclo seguente e senza fine.
while (1)
{
$numero *= $cont;
$cont--;
if (!$cont)
{
last;

}

}

print "Il fattoriale & $numero.\n";
La parola‘until ' pud essere utilizzata al posto‘dihile ', con la
differenza che la condizione viene valutata in modo oppaste
viene eseguito il gruppo di istruzioni che seguetii * solo senon
si verifica la condizione. In pratica, al verificarsi delland@zione, il
ciclo termina.

24.6.3 lterazioni con condizione di uscita finale: «do-while»
e «do-until»

do { istruzione ..} while (condiziong

La strutturado..while * esegue un gruppo di istruzioni almeno una
volta, quindi ne ripete I'esecuzione finché la condizionstiteisce
il valore Vera Segue il solito esempio del calcolo del fattoriale:

#!/usr/bin/perl

| #
# Il numero di partenza viene fornito come argomento
# nella riga di comando.

#
$cont = $ARGVI0];
$fattoriale = 1;
do
{
$fattoriale *= $cont;
$cont--;
}

while ($cont);

print "Il fattoriale & $fattoriale.\n";
L'uso della parolauntil ’, al posto di'while ’, fa si che la verifi-
ca della condizione avvenga nel senso che non si avveriaiicpr
inverte il senso della condizione che controlla I'uscitaaielo.

24.6.4 lterazione enumerativa: «for»
«

for ( espressionel espressione2 espressioneB{ istruzione ..}

Questa e la forma tipica di un’istruzionér ’, in cui la prima
espressione corrisponde all’assegnamento iniziale divariabile,
la seconda a una condizione che deve verificarsi fino a cheog vu
che sia eseguito il gruppo di istruzioni e la terza all'imoento o
decremento della variabile inizializzata con la prima espione. In
pratica, potrebbe esprimersi nella sintassi seguente:

for (§ var = n ; condiziong $ var++) { istruzione ..}

In realta la forma del ciclofor ' potrebbe essere diversa, ma in tal
caso si preferisce utilizzare il nomiereach ' che & comunque un
sinonimo.

In breve: la prima espressione viene eseguita una voltaadota-
zio del ciclo; la seconda viene valutata all'inizio di ogimglo e il
gruppo di istruzioni viene eseguito solo se il risultatve¥o. L'ul-
tima espressione viene eseguita alla fine dell’esecuziehgrdppo
di istruzioni, prima che si ricominci con I'analisi dellamdizione.

Segue il solito esempio del calcolo del fattoriale:

Listato 24.54. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http://codepad.org/ribOo6dshttp.//ideone.com/
uczTi.

#!/usr/bin/perl

#

# Il numero di partenza viene fornito come argomento

# nella riga di comando.

#

$input = $ARGV(0];

$numero = S$input;

| for ($cont = 1; $cont < S$input; $cont++)
{
$numero *= $cont;

}

print "Il fattoriale & $numero.\n";

24.6.5 lterazione con scansione di valori: «foreach»
«

foreach  var_scalare lista{ istruzione ..}

La parola‘foreach ’ € un sinonimo difor ’, per cui si tratta della
stessa cosa, solo che si preferisce utilizzare due teriiffi@iehti per
una struttura che puo articolarsi in due modi alternativi.

La variabile scalare iniziale, viene posta di volta in vaiavalori
contenuti nella lista, eseguendo ogni volta il gruppo dubni. 1l
ciclo finisce quando non ci sono piu elementi nella lista.

Segue il solito esempio del calcolo del fattoriale:
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Listato 24.55. Per provare il codice attraverso un ser-
vizio pastebin http://codepad.org/JhnWPVfOH http://ideone.
com/jpYpL.

#!/usr/bin/per|

#

# Il numero di partenza viene fornito come argomento

# nella riga di comando.

#

$input = $ARGV(0];

$numero = $input;

foreach $cont (1 .. ($input -1))
! $numero *= $cont;

}

print "Il fattoriale & $numero.\n";

24.6.6 lIstruzioni condizionate
«

Una brutta tradizione di Perl consente la scrittura di Btmi
condizionate secondo le sintassi seguenti:

espressionelif espressione2

espressionelunless  espressione2

espressionelwhile  espressione2

espressioneluntil espressione2

Si tratta di forme abbreviate e sconsigliabili (secondaigpe di chi
scrive) delle sintassi seguenti.

if ( espressioneR { espressionel}

unless ( espressioneR { espressionel}

while ( espressioneR { espressionel}

until ( espressioneR { espressionel}

Come si vede, lo sforzo necessario a scrivere le istruziehimo-
do normale, € minimo. Evidentemente, I'idea che sta alle ba#la
possibilita di usare sintassi cosi strane delle strutifire ‘while * e
simili, € quella di permettere la scrittura di codice cheoasgli alla
lingua inglese.

24.7 Funzioni interne

Perl fornisce una serie di funzioni gia pronte. In realtd, ghe di
funzioni vere e proprie, si tratta di operatori unari cheméngono
sull'argomento posto alla loro destra. Questa precisazémpor-
tante perché serve a comprendere meglio il meccanismo ¢&edu
interpreta le chiamate di tali funzioni od operatori.

Finora si e visto il funzionamento di una funzione molto séoep
‘print ’. Questa emette il risultato dell’operando che si trovaalia
destra, ma solo del primo. Se cio che appare alla destraidi *
€ un’espressione, la valutazione dell’insiement  espressiong
dipende dalle precedenze tra gli operandi. Infatti:

print 1+2+4;

restituisce sette;

print (1+2)+4;

restituisce tre;
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print (1+2+4);

restituisce sette.

Utilizzando le funzioni di Perl nello stesso modo in cui sinegli
altri linguaggi, racchiudendo I'argomento tra parentssievitano
ambiguita; soprattutto, in questo modo, sembrano esseaeneate
funzioni anche se si tratta di operatori.

L’argomento di queste funzioni di Perl (ovvero I'operangap es-
sere uno scalare o una lista. In questo caso quindi, cosilcosnala-
re non ha la necessita di essere racchiuso tra parentelsg knlista
non lo ha. Resta in ogni caso il fatto che cio sia almeno céiabite

per migliorare la leggibilita del programma. La sezi@del7elenca
e descrive alcune di queste funzioni.

24.8 Input e output dei dafi

«
L'l/O pud avvenire sia attraverso l'uso dei flussi standardiati
(standard input, standard output e standard error), dizzatndo file
differenti. | flussi di dati standard sono trattati come fitegmali, con
la differenza che generalmente non devono essere apeiitisi.ch

Assieme alla gestione dei file si affianca la possibilita doesre co-
mandi del sistema operativo, in parte descritta nella sezitedicata
agli operatori di delimitazione di stringhe.

24.8.1 Esecuzione di comandi di sistema
«

Una stringa racchiusa tra apici inversi, oppure indicetaatrso I'o-
peratore di stringagx’, viene interpolata e il risultato viene fatto
eseguire dal sistema operativo.

L’output del comando ¢ il risultato della valutazione dedtenga e

il valore restituito dal comando puo essere letto dallaakale pre-
definita‘$?'. E importante ricordare che generalmente i comandi del
sistema operativo restituiscono un valore pari a zero quénge-
razione ha avuto successo. Dal punto di vista di Perl, quas®io
contiene il valordralsosignifica che il comando ha avuto successo.

L’esempio seguente dovrebbe rendere l'idea:
[ #ilusribin/perl

#

# $elenco riceve l'elenco di file in forma di un’unica

# stringa.

#

$elenco = ‘Is *.pl;

if ($? == 0)
{
#
# L'operazione ha avuto successo e viene visualizzato
# l'elenco.
#
print "$elenco\n”;

else

#

# L'operazione e fallita.

#

print "Non ci sono programmi Perl\n";

24.8.2 Gestione dei file

«
Perl, come molti altri linguaggi, gestisce i file aperti coftussi di fi-
le, ofile handle | flussi di file vengono indicati attraverso un no-
me che per convenzione € espresso quasi sempre attravitese le
maiuscole.

Perl mette a disposizione tre flussi di file predefini§TDIN’,
‘STDOUTe'STDERR Questi corrispondono rispettivamente ai flussi
di standard input, standard output e standard error. Alérplbssono
essere utilizzati aprendoli attraverso la funziapen(), con cui si
abbina un flusso al file reale.
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Perl e predisposto per gestire agevolmente i file di test® guel-
li organizzati convenzionalmente in righe terminanti coradi-
ce di interruzione di riga. Si valuta un flusso di file come seati
tasse di una variabile, racchiudendone il nome tra paresmesla-
ri, ottenendo la lettura e la restituzione di una riga, ogritarche
avviene tale valutazione.
[ #iusribin/perl
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\
| while (defined ($riga = <STDIN>))
|

{
print $riga;

L
L’esempio appena mostrato emette attraverso lo stand@pdtazio
che riceve dallo standard input. Quindi, la lettura del thudidfile at-
traverso la semplice valutazione dell’espressione tugste una riga
fino al codice di interruzione di riga incluso. In questo moaiell’e-
sempio non € necessario aggiungere il cotce nell’argomento
della funzionéprint .

Se un flusso di file € I'unica cosa che appare nella condizione d
un ciclo‘while ’ o ‘for ’, la sua valutazione genera la lettura della
riga e il suo inserimento all'interno della variabile prédia ‘$_’.
Questo fatto puo essere usato convenientemente considecae
quando si raggiunge la fine, la valutazione del flusso di fileege

un valore indefinito, pari &alsoin una condizione. | due esempi
seguenti sono identici al quello mostrato poco sopra.

#!/usr/bin/per|

while (<STDIN>)

{

}
#!/usr/bin/per|

print $_;

for ( ; <STDIN>; )

{

}
Un flusso di file puo essere valutato in un contesto lista. llnaso
restituisce tutto il file in una lista in cui ogni elemento éautiga.
Naturalmente cio viene fatto a spese della memoria di etefiane.

print $_;

Listato 24.60. Per provare il codice attraverso un servizio
pastebin http://ideone.com/apQjT
#!/usr/bin/per|

@mio_file = <STDIN>;
print @mio_file;
L’esempio appena mostrato si comporta come gli altri vistdi
ra: restituisce lo standard input attraverso lo standatgutuSi os-
servi che la funzionéprint * ha I'argomento senza virgolette per-
ché altrimenti inserirebbe uno spazio indesiderato traemento e
I'altro.

24.8.3 File globbing

Perl, se non riconosce cio che trova all'interno di parergegolari
come un flusso di file, tratta questo come un modello per inelica
nomi di file, che viene valutato ottenendo I'elenco dei nooririe
spondenti. In pratica, la valutazione‘dk .pl> ’ restituisce I'elenco
dei nomi dei file che terminano con I'estensiomt ’ nella directory
corrente. Generalmente & preferibile eseguire un tipoldiazione
del genere in un contesto lista, come nell’esempio seguente

‘ #!/usr/bin/per|

@mioelenco = < *.pl>;
print "@mioelenco\n”;

In alternativa si puod utilizzare la funzione intermggob(), come
nellesempio seguente:
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‘ #!/usr/bin/perl

@mioelenco = glob ("
print "@mioelenco\n";

*.pl");

24.9 Funzioni definite dall’utente

«
Le funzioni definite dall’'utente, o subroutine se si prefesi il ter-
mine, possono essere collocate in qualunque parte delrgergerl.
Eventualmente possono anche essere caricate da file esteani
rametri delle funzioni vengono passati nello stesso modawuirsi
fa per le funzioni predefinite, interne a Perl: attraversae lista di
elementi scalari. Le funzioni ottengono i parametri datbg pre-
definito* @_. Il valore restituito dalle funzioni € quello dell’'ultima
istruzione eseguita all'interno della funzione: solitantgesi tratta di
‘return * che permette di controllare meglio la cosa.
La sintassi normale per la dichiarazione di una funzionesedmien-
te. Le parentesi graffe vanno intese in modo letterale e aond
parte della descrizione del modello sintattico.

sub nome { istruzione.. }

Per la chiamata di una funzione si deve usare la forma seguent

&nome ( parametrq ..

L'uso della e-commercialeé&) all'inizio del nome € opportuno an-
che se non é strettamente obbligatorio: permette di evaarbi-
guita se il nome della funzione € stato usato per altri tipgmlita
allinterno del programma Perl.

Listato 24.63. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http://codepad.org/kvEOEHssttp://ideone.com/
CIHRI.

#!/usr/bin/perl

# | valori da sommare vengono indicati nella riga di

# comando.

$input_1 = ARGV[0];

$input_2 = ARGV[1];

sub somma

return ($_[0] + $_[1]);
}

$totale = &somma ($input_1, Sinput_2);

print "$input_1 + S$input_2 = $totale\n";

L’esempio mostrato sopra dovrebbe chiarire il ruolo defdg‘ @
allinterno della funzione, come mezzo per il trasportophaiametri
di chiamata.

24.9.1 Chiamata per riferimento e chiamata per valore

«
L'array ‘@ € costruito attraverso riferimenti ai parametri utilizza-
ti originariamente nella chiamata. Cio e sufficiente a fareniodo
che modificando il contenuto dei suoi elementi, queste nudifsi
riflettano sui parametri di chiamata. Si ha in tal modo quehe si
definiscechiamata per riferimentgin cui la funzione é in grado di
modificare le variabili utilizzate come parametri.

Naturalmente cid0 ha senso solo se i parametri utilizzatioson
espressi in forma di variabile e come tali possono essere| mo-
dificati. Tentare di modificare una costante produce un error
irreversibile.

Dal momento che l'array@_ contiene riferimenti ai dati origina-
li, assegnando all'array un’altra lista di valori non siea#tno i dati
originali, ma si perde il contatto con quelli. Quindi, nonpsio as-
segnare a tale array una lista come modo rapido di variatiei tut
parametri della chiamata.
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Per gestire elegantemente una funzione che utilizzi iesistdella
chiamata per valore, si puo fare come nell’esempio seguente
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sub miasub

{

local ($primo, $secondo, $terzo) = @_;

return -
}

In tal modo, agendo successivamente solo sulle varialailasoot-

tenute non si modifica I'array@_ e lo stesso codice diventa piu

leggibile.

24.9.2 Campo di azione delle variabili

Perl gestisce tre tipi di campi di azione per le variabili ¢dlito si

usa il terminescopeper fare riferimento a questo concetto). Si tratta

di variabili pubbliche privatee locali.

Le variabili pubbliche sono accessibili in ogni punto delgnamma,
senza alcuna limitazione, a meno che vengano oscuraterients.
Si ottiene una variabile pubblica quando questa viene areztza
specificare nulla di particolare.

# Inizializzazione di una variabile pubblica. ‘
$pubblica = "ciao"; ‘
Una variabile privata e visibile solo all'interno del blacdi istru-
zioni in cui viene creata e dichiarata come tale. Le funzidna-
mate eventualmente all'interno del blocco, non possonedere al-
le variabili private dichiarate nel blocco chiamante. Sihifara una

variabile privata attraverso l'istruzionmy .

my variabile

my variabile = valore

my (variabilel, variabile2, ..)

Una variabile locale ¢ visibile solo all'interno del blocduistruzio-
ni in cui viene creata e dichiarata come tale. Le funzionaotate
eventualmente all'interno del blocco, possono accedé&eatiabi-
li locali dichiarate nel blocco chiamante. Si dichiara umaiabile
locale attraverso l'istruziondocal .

local  variabile

local  variabile = valore

local (variabilel, variabile2, ..)

Sia le variabili private, sia quelle locali, permettono tlizzare un
nome gia esistente a livello globale, sovrapponendosi teamea-
mente a esso. Quelle locali, in particolare, hanno valockeper le
funzioni chiamate all'interno dei blocchi in cui questeiahili sono
state dichiarate.

Si dice anche che le variabili private abbiano un campo drezi
definito in modo lessicale, mentre quelle locali in modo difeo:

terminata la zona di influenza, le variabili locali vengoilasciate,
mentre quelle private no.

Seguono due esempi di calcolo del fattoriale in modo rigorsi

In un caso si utilizza una variabile privata, nell'altro ulwzale.
Funzionano entrambi correttamente.
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Listato 24.66. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http://codepad.org/SEqAri4ttp://ideone.com/
VnwHu.

#!/usr/bin/perl

$input_1 = $ARGV(0];

sub fattoriale

{

my $valore = $_[0];
if ($valore > 1)

{

return ($valore * &fattoriale ($valore -1));

return 1;
}
}

$miofatt = &fattoriale ($input_1);

print "$input_1! = $miofatt\n";

Listato 24.67. Per provare il codice attraverso un servizio
pastebin http://codepad.org/UM6GPQHMhttp://ideone.com/
pnjiq .

#!/usr/bin/perl

$input_1 = $ARGV[0];

sub fattoriale

{

local $valore = $_[0];
if ($valore > 1)

{

return ($valore * &fattoriale ($valore -1));

return 1;
}
}

$miofatt = &fattoriale ($input_1);

print "$input_1! = $miofatt\n";

24.10 Variabili contenenti riferimenti

«
Si @ accennato al fatto che una variabile scalare pud caetenehe
riferimenti, oltre a valori stringa o numerici. Il riferimento € un mo-
do alternativo per puntare a un’entita determinata delpaogna. La
gestione di questi riferimenti da parte di Perl e piuttosimplessa.
Qui vengono analizzate solo alcune caratteristiche e [ptitsi

Perl gestisce due tipi di riferimenti: diretth@rd) e simbolici. Vo-
lendo fare un’analogia con quello che accade con i collegérdei
file system Unix, i primi sono paragonabili ai collegamerstidi (gli
hard link), mentre i secondi sono simili ai collegamenti simbolici.

24.10.1 Riferimenti diretti

«
| riferimenti diretti vengono creati utilizzando I'opecae barra
obliqua inversa‘{ '), come negli esempi seguenti:

\ $rifscalare = \$mioscalare;
S$rifarray = \@mioarray;
$rifhash = \%miohash;
$rifcodice = \&miafunzione;
$rifflusso =\ +*MIO_FILE;

Esiste anche una forma sintattica alternativa di espriméegimen-
ti: si tratta di indicare il nome dell’entita per la quale siole creare
il riferimento, preceduto da un asterisco e seguito dalfandé@ne
del tipo a cui questa entita appartiene, tra parentesiegraff

‘ $rifscalare = +*mioscalare {SCALAR;
S$rifarray = *mioarray {ARRAY;
$rifhash = +miohash {HASH;
$rifcodice = +miafunzione {CODE;
$rifflusso = *MIO_FILE {IO };
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Perl riconosce anche il tip&FILEHANDLE equivalente &oO’, per
motivi di compatibilita con il passato.

24.10.2 Riferimenti simbolici

I riferimenti simbolici sono basati sul nome dell’entitaw si riferi-
scono, per cui, una variabile scalare contenente il nonle®deét-
to puo essere gestita come un riferimento simbolico. Segatu-
ni degli esempi visti nel caso dei riferimenti diretti, inanto con
questo tipo di riferimenti non si possono gestire tutte tieasioni.

$rifscalare = 'mioscalare’;
$rifarray = 'mioarray’;
$rifhash = 'miohash’;
$rifcodice = ’miafunzione’;

Generalmente, I'utilizzo di riferimenti simbolici € scaogkabile, a
meno che ci sia una buona ragione.

24.10.3 Dereferenziazione

Restando in questi termini, a parte il caso dei flussi di fileyodo
perdereferenziarde variabili che contengono i riferimenti & uguale
per entrambi i tipi. La forma normale richiede I'utilizzoleparen-
tesi graffe per delimitare lo scalare. In precedenza site ¢ise una
variabile scalare puo essere indicata attraverso la fogfn@ome} *.
Estendendo questo concetto, racchiudendo tra parentf gm
riferimento, si ottiene I'oggetto stesso. Per cui:

${$rifscalare}

equivale a utilizzar&mioscalare ’;

${$rifscalare}[0]

equivale a utilizzaré$mioarray[0]  ’;

${$rithash}{primo}

equivale a utilizzaré$miohash{primo} ’;

&{$rifcodice} (1, 7)
equivale a utilizzaré&miafunzione (1, 7) .

Sono anche ammissibili altre forme, pit espressive o pitpiem
ci. La tabella 24.71 riporta alcuni esempi con le forme pubger
dereferenziare gli scalari contenenti dei riferimenti.

Tabella 24.71. Esempi attraverso cui dereferenziare lietviéir

scalari contenenti dei riferimenti.
${$rifscalare} $$rifscalare
${$rifscalare}[0] $Srifscalare[0]
${$rifhash}{primo} $$rifhash{primo}
&{$rifcodice} (1, 7) &$rifcodice (1, 7)

$rifscalare—>[0]
$rithash—>{primo}
$rifcodice-> (1, 7)

Il caso dei flussi di file & piu semplice, in quanto é sufficiertieitare
il riferimento, invece del flusso di file vero e proprio. L'@sgio
seguente dovrebbe chiarire il meccanismo:

grifstdio =\ «STDIO; \
$riga = <S$rifstdio>; ‘

24.10.4 Array multidimensionali

Gli array di Perl hanno una sola dimensione. Per ovviare atquie-
conveniente si possono utilizzare elementi che fannaimtemto ad
altri array. In pratica, si potrebbe fare qualcosa di sirailesempio
seguente:

@primo = (1, 2);
@secondo = (3, 4);

‘ @mioarray = (\@primo, \@secondo);
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Qui, l'array ‘mioarray ' € in pratica una matrice a due dimensioni
rappresentabile nel modo seguente:

mioarray = 12
V=13 4

Per accedere a un elemento singolo di questo array, per Esemp
al primo elemento della seconda riga (il numero tre), si psére
intuitivamente una di queste due forme:

‘ ${$mioarray[1]  }[0]

$mioarray[1]->[0]
In alternativa & concessa anche la forma seguente, piu isengl
simile a quella di altri linguaggi:

[ $mioarray[1][0] \
Una particolarita di Perl sta nella possibilita di definiedle entita
anonime. Solitamente si tratta di variabili che non hannname e a
cui si accede attraverso uno scalare contenente un rifetinakret-
to al loro contenuto. Il caso piu interessante € dato dagdiyaper-
ché questa possibilita permette di definire istantaneamnentrray
multidimensionale. L’array dell’esempio precedente gblre essere
dichiarato nel modo seguente:

‘ @mioarray = ([1, 2], [3, 4]); ‘

La gestione pratica di un array multidimensionale secoret po-
trebbe sembrare un po’ complessa a prima vista. Tuttavialva
cordare che si tratta di array dinamici, per cui, basta assegun
elemento per dichiararlo implicitamente:

‘ @mio_array = ();

$mio_array[0]

] = "ciao";
$mio_array[1] = “come";
$mio_array[2] = "stai;

Come si vede, viene dichiarato I'array senza elementi, aleoguesti
vengono inseriti solo successivamente. Cosi facendoniarsione
dell’array varia in base all’'uso che se ne fa. Con questerinitsi
possono gestire anche gli array multidimensionali:

‘ @mio_array = ();
$mio_array[0] = ();
| émio_array[O][O]

$mio_array[0][1] =
$mio_array[0][2] =

“ciao";
“come”;
"stai;

In questo caso, dopo aver dichiarato I'arfrg@ymio_array ', senza
elementi, viene dichiarato il primo elemento come contémem
altro array vuoto; infine, vengono dichiarati i primi tre mlenti di
questo sotto-array. Il funzionamento dovrebbe esserdéiimuan-
che se si tratta effettivamente di un meccanismo molto cessple
potente.

Di fronte a array multidimensionali di questo tipo, potexaien-
te irregolari, si pud porre il problema di conoscere la lwemta di
un sotto-array. Volendo usare la tecnica del prefi$go, si potreb-
be fare come nell’'esempio seguente, per determinare ld&rg
dell’array contenuto in$mio_array[0] .

[ $ulimo = $# {$mio_array[0]  }; |

24.10.5 Alics

«
Attraverso I'uso dei riferimenti, € possibile creare uraaldi una
variabile. Per comprendere questo € necessario introbuscedel-
I'asterisco. Si osservi questo esempio:®&eariabile ' rappresenta
unavariabile scalaré;variabile ' rappresenta il puntatore alla va-
riabile omonima. In un certo senseyariabile ' & equivalente a
‘\$variabile ', manon & proprio la stessa cosa. Si osservino gli as-
segnamenti seguenti, supponendo che esista gia la verigioi ’
e si tratti di uno scalare.
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‘ *mia = \$tua; ‘
| *mia = *tua; |
| due assegnamenti sono identici, perché in entrambi i cassegna
a‘+mia’ il riferimento alla variabile scalarestua '. Il risultato di

questo & che si pud usare la variabile scalgnga’ come alias di
‘$tua . L’esempio seguente dovrebbe chiarire meglio la cosa.

#!/usr/bin/per|
$tua = "ciao";
*mia = \$tua;
print "$mia\n";
Quello che si ottiene e I'emissione della string#ao ’, cioé il

contenuto della variabilestua ', ottenuto attraverso l'alig$mia’.
Attraverso gli alias & possibile gestire agevolmente ispgsgio di

parametri per riferimento nelle chiamate delle funziorii.oSser-

vi 'esempio seguente, in cui una funzione altera il conterdi

un array, senza che questo debba essere dichiarato corabileari

globale.

Listato 24.83. Per provare il codice attraverso un servi-
zio pastebin http://codepad.org/q82n8gNkhttp.//ideone.com/
R3cXT.

#!/usr/bin/per|

sub alterazione_array

{ local ( *a) = $_[0];
$a0] = 1;
$a[l] = 2;

}

local ($b) = ();
$b[0] = 9;
$b[1] = §;
$b[2] = 7;

&alterazione_array (\@b);

print STDOUT $b[0] . " " . $b[1] . " " . $b[2] . "\n%;
Eseguendo questo programmino molto semplice, si ottiesteitaa
seguente:

127

Questo serve a dimostrare che i primi due elementi delyascmo

stati modificati dalla funzione.

24.11 Avvio di Perl

Normalmente e sufficiente rendere eseguibile uno scrippeefare
in modo che il programmaéusr/bin/perl ’ venga eseguito auto-
maticamente per la sua interpretazione. Il programioa/bin/

perl ' permette di utilizzare alcune opzioni, principalmentéd pgr
individuare errori sintattici e problemi di altro tipo.
Opzione Descrizione

Analizza sintatticamente lo script e termina sehza
eseguirlo.
Viene usato assieme' & ' e permette di avere informa-
w zioni piu dettagliate su problemi eventuali che non spno

necessariamente considerabili come errori sintattici,
Esegue lo script all'interno di un sistema diagnostico di

debug

-C

Segue la descrizione di alcuni esempi.

* $ perl mio.pl [Invio]

Avvia il programma Pertmio.pl '. Generalmente si avvia di-
rettamente lo script, ma se questo non é stato reso eseguibil

attraverso i permessi, si pud ovviare in questo modo.
*$ perl -c mio.pl [Invio]

Analizza lo script mio.pl
ottiene I'output seguente:

' senza eseguirlo. Se tutto va bene si

mio.pl syntax OK
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*$ perl -c -w mio.pl [Invio]

Come nell'esempio precedente, con I'aggiunta dell’'opeien’,
con la quale si ottengono maggiori indicazioni e suggeriipen
migliorare il programma.

*$ perl -d mio.pl [Invio]

Avvia il sistema diagnostico per il programraio.pl .

24.12 Operatori di delimitazione di stringhe

Nella sezione dedicata agli operatori e alle espressiorangono in
sospeso gli operatori di delimitazione di stringhe. Negliaggi di
programmagzione tradizionale esiste normalmente il probldi de-
limitare le stringhe, ovvero le costanti alfanumerichen®gia stati
mostrati due tipi di delimitatori, gli apici doppi e singahe hanno
un comportamento simile a quello delle shell comuni. IntéeBkerl
ha una gestione molto piu raffinata e generalizzata deliegste.
Quando il tipo di delimitazione, ovvero il tipo di stringa ton-
sente, sono validi alcuni codici di escape. La tabella 24@8tra
I’elenco di queste sequenze di escape utilizzabili netlagtte.

Tabella 24.87. Elenco delle sequenze di escape utilizzadie
stringhe delimitate con gli apici doppi.

Escape Corrispondenza

\ o

N

\$ ‘g

\@ ‘@

v

\t <HT>

\n <LF>

\r <CR>

\f <FF>

\a <BEL>

\e <ESC>

\0 nnn Carattere a 8 bit, corrispondente al numero oftale
rappresentato dann.

 hh Carattere a 8 bit, corrispondente al numero esadecimale
rappresentato da due cifrieh.
Carattere esteso (UTF-8) corrispondente al punto dj co-

W{ h} difica indicato in esadecimale, composto da un numero
qualunque di cifre.

\[ Carattere di controllo.

\ Il carattere successivo in minuscolo.

\u Il carattere successivo in maiuscolo.

\L Minuscolo fino al codice\E '.

U Maiuscolo fino al codiceE ’.

\E Conclusione di un modificatore.

\Q Evita I'interpretazione come espressione regolare fino al
codice'\E .

La delimitazione dei vari tipi di stringa avviene in una fartra-
dizionale, attraverso delimitatori che esprimono di peil o di
stringa, oppure attraverso una forma che consente di caentiji®
di delimitatore:

xdelim_sinistro stringadelim_destro eventuali_opzioni
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La sigla che appare inizialmente,in questo caso, definisce il ti-
po di stringa; il delimitatore sinistro e quello destro poss essere
parentesi aperte e chiuse di qualunque tipo: tonde, quguatie e
angolari, ma si possono utilizzare anche altri simbolipsble in tal
caso, il delimitatore sinistro e quello destro sono uguali.

La tabella 24.109, alla fine di questo gruppo di sezionisuage i
vari tipi di operatori di delimitazione delle stringhe.

volume | Sistemi GNU/Linux

24.12.1 Stringa letterale non interpolata: «q//» o «" “»

La stringa letterale non interpolata € stringa racchiusanabmente
tra apici singoli (€ gia stata descritta in precedenza).amigolare,
restituisce la stringa racchiusa senza effettuare ljputiaizione delle
eventuali variabili e dei simboli di escape che dovesserpmare,
a eccezione di' ’ e‘\\ . Si puo esprimere in due modi:

' stringa’

qdelim_sinistrostringadelim_destro

Seguono alcuni esempi:

\ $miavar = 'Stringa tradizionale che non interpola’;

\ $miavar = g|Una stringa che "contiene 'apici’ di ogni tipo". l;

\
\
\ $miavar = qg(Sembra una funzione, ma non lo e); \
\

‘ $miavar = q {Le variabili non vengono interpolate. $ciao I

24.12.2 Stringa letterale interpolata: «qq//» o «" "»

La stringa letterale interpolata € racchiusa normalmenteapici
doppi (€ gia stata descritta in precedenza). In particotestituisce
la stringa racchiusa interpolando le variabili e i simbakscape che
dovesse incorporare. Si puo esprimere in due modi:

" stringa"

qqdelim_sinistrostringadelim_destro

Seguono alcuni esempi:

‘ $miavar = "Stringa tradizionale che interpola";

‘ $miavar = gg|Una stringa che \"contiene 'apici’ di ogni tipo

\
Vi
\

\ $miavar = qg(Sembra una funzione, ma non lo e);

$ciao = "Saluti!";
$miavar = qq {Le variabili vengono interpolate. $ciao +

24.12.3 Comando di sistema: «gx//» 0 «* *»

La stringa che rappresenta un comando di sistema deve essere
lutata e successivamente eseguita in qualita di comandasieia
operativo. Questo tipo di stringa € racchiuso normalmemateypici
singoli inversi, come avviene nelle shell comuni. Il contendel-

la stringa viene interpolato prima dell’esecuzione del ando. La
valutazione della stringa si traduce nell'output emestaarso lo
standard output dal comando stesso. Si puo esprimere in ddie m

* stringa’

gx delim_sinistro stringadelim_destro

Seguono alcuni esempi:

| $miadata = ‘date’;

[ $mioelenco = gx(is);

‘ $opzioni = I’
| $mioelenco = gx {Is $opzioni  };
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24.12.4 Lista di parole: «qw//»

«
La stringa racchiusa in questo tipo di delimitazione, nagnei in-
terpolata, ma semplicemente restituita in forméigia di parole In
pratica, tutto cio che risulta separato da spazi (spazie/@ropri,
caratteri di tabulazione e codici di interruzione di rig@@ne estratto
e inserito in una lista di elementi. Si puo esprimere solometio
seguente:

gwdelim_sinistro stringadelim_destro

Seguono alcuni esempi validi:

\ @mialista = gqw/ciao come stail; \

@mialista = qw(uno due tre); |
@mialista = gw(alfa bravo  charlie

delta  echo foxtrot golf hotel

india  kilo lima);

24.12.5 Modello di confronto: «m//» 0 «//»

«
Il modello di confronto non restituisce alcunché e servegssere
paragonato a un’altra stringa. Puo essere usato in un torses-
lare o lista. Nel primo caso serve a determinare se esisteama
spondenza con il modello o meno. Nel secondo caso, vienersemp
paragonato a un’altra stringa, ma il risultato di questarsdrinento
e una lista di elementi.

Il modello si esprime in forma di espressione regolare, ceh d
le particolarita che derivano dal tipo di delimitatori itdati e dal
fatto che prima di valutare I'espressione regolare vieregeita
un’interpolazione. Si pud esprimere in due modi.

| stringa/ opzioni

mdelim_sinistro stringadelim_destro modificatori

I modificatori si esprimono con una serie di lettere, o nuflaaen &
necessario. La tabella 24.102 ne riporta I'elenco.

Tabella 24.102. Elenco dei modificatori utilizzabili conpera-
tore di delimitazionem.

Modificatore | Descrizione

Il confronto avviene ignorando la differenza fra

maiuscole e minuscole. ) i
Le stringhe vengono trattate come righe multip

e

m
(riguarda ™’ e*$’).

s Tratta le stringhe come una riga singola (riguarda.

« Permette l'inserzione di spazi e commenti che pon
vengono interpretati.

g Confronta in modo globale, cioe trova tutte |le

occorrenze. ] ]
Interpreta il modello (e di conseguenza lo interpola) so

la prima volta.

[o]

L'utilizzo delle espressioni regolari nelle istruzionirPé cio che
generalmente rende il sorgente di un programma piuttostiueo
so. Se si devono utilizzare intensivamente le espresséyalari
sarebbe opportuno approfondirne il funzionamento e iazi di
questo tipo di delimitatori, per trovare un modo meno coogl
to del solito di scrivere queste espressioni. Il primo pwuaui
si puo intervenire € la scelta dei simboli di delimitazioba.for-
ma tradizionale prevede l'uso della barra obliqua normedsa
perod che crea problemi quando si vuole utilizzare questbaion
allinterno dell'espressione stessa. Infatti, i simbalati come de
limitazione non possono essere utilizzati nell'espressiegolare
senza la tecnica della protezione per mezzo del prefisso

Segue la descrizione di alcuni esempi.
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#!/usr/bin/perl

$miafrase = 'Ciao, come stai?’;
if ($miafrase =~ /ciaoli)

{ print "Ciao\n";
}

In questo esempio, il modelldciao/i ' combacia con una parte
della frase, facendo si che la condizione si avveri.

#/usr/bin/perl

$mioelenco = ‘Is';
if ($mioelenco =~ /.

{

print “Ci sono programmi Perl in questa directory.\n";

}
In questo esempio, viene letto il contenuto della directmnyen-

te e posto nella variabilgmioelenco '. Successivamente viene
verificato se in quell'elenco si trova qualcosa che termioa ¢
“.pl . Dal momento che il punto ha un significato nelle espres-
sioni regolari, per poterlo includere si & posta anterigrt@eina
barra obliqua inversa.

*\.pll)

24.12.6 Modello di sostituzione: «s//»

Definisce un modello di confronto con una stringa, assiemaaa u
stringa di sostituzione per la parte che corrisponde al ffmdge il
confronto non viene fatto attraverso gli operater’ oppure'!~ ', si
intende che I'abbinamento avvenga con il contenuto deliebée
‘$_'. Haluogo l'interpolazione.

L’abbinamento per la sostituzione puo avvenire solo in unt&o
sto scalare. Il modello si esprime in forma di espressiogelage.
La sintassi pud essere espressa in due modi, a secondadldl tip
delimitatori utilizzati.

sdelim_sxstringadelim_dxdelim_sxrimpiazzo delim_dx nfatori

sdelimstringadelim rimpiazzo delim modificatori

Il primo tipo di sintassi si adatta al caso in cui si usino péesi per
delimitare le stringhe del modello e del rimpiazzo, il sedotipo si
riferisce all'uso di altri simboli che non sono utilizzati coppia.

| modificatori si esprimono con una serie di lettere, o nuac®
non é necessario. La tabella 24.105 ne riporta I'elenco.

Tabella 24.105. Elenco dei modificatori utilizzabili conpera-
tore di delimitaziones’.

Modificatore | Descrizione

i II' confronto avviene ignorando la differenza fra
maiuscole e minuscole.

m Le stringhe vengono trattate come righe multiple
(riguarda ™’ e*$’).

s Tratta le stringhe come una singola riga (riguard.

« Permette Tinserzione di spazi e commenti che hon
vengono interpretati.

g Confronta in modo globale, cioe trova tutte |le
occorrenze.

o Interpreta il modello (e di conseguenzalo interpola) solo
la prima volta.

e Valuta la parte destra come un’espressione.

Segue la descrizione di alcuni esempi.

° ‘ $path =~ s|/usr/bin|/usr/local/bin| ‘
Sostituisce la prima occorrenza disr/bin ' nella variabile
‘$path * con ‘/usr/local/bin '. Per delimitare il modello e
la stringa di sostituzione sono state usate le barre véytpe
evitare ambiguita con le barre oblique delle directory.

M \ $path =~ s {/usr/bin  }{/usr/local/bin } \
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Esattamente come nell’esempio precedente, ma questauala
state usate le parentesi graffe.

24.12.7 Sostituzione di caratteri: «tr//» o «y//»

«
La stringa racchiusa in questo tipo di delimitatore, defi@isn mo-
dello di sostituzione di una serie di caratteri in un'al®aapplica al
contenuto di una variabile scalare utilizzando I'operter’ oppu-
re‘l~", altrimenti si intende la variabile_’. Restituisce il numero
di trasformazioni eseguite. Non ha luogo l'interpolazione

L’abbinamento per la sostituzione puo avvenire solo in unt&o
sto scalare. Il modello si esprime in forma di espressiogelage.
La sintassi pud essere espressa nei modi seguenti, a sedmnda
voglia utilizzare I'identificatorétr ' 0 ‘y’ e a seconda del tipo di
delimitatori utilizzati.

tr delim_sxcar_da_sostdelim_dxdelim_sxrimpiazzo delimmadificatori

tr delimcar_da_sostituire delim rimpiazzo delim modificaitor

ydelim_sxcar_da_sostdelim_dxdelim_sxrimpiazzo delimmabdificatori

ydelimcar_da_sostituire delim rimpiazzo delim modificaitor

I modificatori si esprimono con una serie di lettere, 0 nudac®
non é necessario. La tabella 24.108 ne riporta I'elenco.

Tabella 24.108. Elenco dei modificatori utilizzabili conpera-
tore di delimitazionétr .

Modificatore | Descrizione

c Cerca gli elementi cheon sono elencati nel gruppo da
sostituire.

d Cancella i caratteri trovati e non rimpiazzati.

s Fonde insieme i caratteri doppi che sono stati ritrovati.

Tabella 24.109. Elenco riassuntivo dei tipi di operatostidinga.
Le parentesi graffe rappresentano la posizione dei delfonit
Formato Formato gene-

. Significato Interpolazione
normale rico g
L a0 Ztrmga lettera- NO
qqlt itrlnga lettera- Si
o Comando di si- Si
stema.
qwi{} Lista di parole. NO
Modello di con- .
11 m{}
fronto. ) Sl
00 Mpde_llo di so- Si
stituzione. ]
w00 TrasIaZ|_0ne di Si
caratteri.

Segue la descrizione di alcuni esempi:

* [ $miavar =~ t/A-Z/a-zl; |
Converte in minuscolo il contenuto della variabile (a pdee
vocali accentate).

° \ $contatore = ($miavar =~ tr/0-9//); \

Conta i caratteri numerici contenuti nella variab#eniavar .

24.13 Espressioni regolari

«
Le espressioni regolari possono essere considerate Belenpiu
potente e piu difficile di Perl. Purtroppo non esiste una dgéine
e uno standard universale delle espressioni regolari, pesiogni
applicazione che ne fa uso occorre studiarne le partitalari
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In questa sezione si descrive solo parte delle potenzdilR&rl con

le espressioni regolari. Per conoscerne i dettagli € nagesonsul-
tare la pagina di manuafeerire(1) Pud essere conveniente anche la
lettura delle sezior23.1e23.3
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24.13.1 Modificatori

Perl utilizza le espressioni regolari con gli operatoritdinga‘ m{} '
e ‘s{i{f ’. Con questi & possibile utilizzare delle opzioni fina-
li, ovvero dei modificatori, che alterano le regole dellerespio-
ni regolari. La tabella 24.112 mostra I'elenco dei modificapiu
comuni.
Tabella 24.112. Elenco dei modificatori utilizzabili in geale in
coda alle espressioni regolari di Perl.
Modificatore | Descrizione
Il confronto avviene ignorando la differenza fra
maiuscole e minuscole.

m Le stringhe vengono trattate come righe multiple
(riguarda~’ e'$’).
s Tratta le stringhe come una riga singola (riguarda.

Permette Tinserzione di spazi e commenti che
vengono interpretati.

non

24.13.2 Metacaratteri

In generale, i caratteri utilizzati in un’espressione tegs che non
abbiano un significato speciale, corrispondono a loro istesls
la stringa di comparazione. Cio & come dire che la companazio
seguente é valida:

[ ‘Ciao’ =~ [Ciao/ |
| metacaratteridi un’espressione regolare sono dei simboli che
hanno un significato diverso rispetto ai caratteri utiltzpeer rap-
presentarli. La tabella 24.114 mostra I'elenco dei mettteni piu
comuni.

Tabella 24.114. Elenco dei metacaratteri standard ilian

Perl.

Metacaratte- -

re Descrizione

\ Protegge il carattere successivo da un’interpretazione
diversa da quella letterale.

n Corrisponde all'inizio di unariga.
Corrisponde a un carattere qualunque.

$ Corrisponde alla fine di una riga.

| Indica due possibilita alternative alla sua sinistra e falla
sua destra.

) Definiscono un raggruppamento.

[] Definiscono una classe di caratteri.

La barra obliqua inversa protegge il carattere successvordn-
terpretazione diversa da quella letterale, quando la sequex’
(x rappresenta qui un carattere qualunque) non rappresentagi
metacarattere. In pratica, Sex’ non ha un significato particolare,
rappresenta semplicemente in modo letterale.

L’accento circonflesso'{’) corrisponde generalmente all'inizio di
unariga; nello stesso modo, il simbolo dollar® | rappresenta la fi-
ne di una riga. Questi metacaratteri rappresentano ircariistrin-
ga nulla di inizio e di fine di una riga. Se la stringa da analieze
composta da piu righe terminate dal codice di interruzioinggd,

e possibile fare in modo che’ e*$’ corrispondano all'inizio e alla
fine di queste righe virtuali utilizzando il modificatore.

Il punto rappresenta un carattere singolo, con I'esclesidel co-
dice di interruzione di riga a meno che sia stato utilizzdto i
modificatore's’.

Perl aggiunge a quelli standard una serie di metacaradigpresen-
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tati dalla tabella 24.115; nella stessa tabella vengonbheetenca-
te le classi di caratteri, argomento che viene descrittiarseizione
successiva.
Tabella 24.115. Elenco dei metacaratteri speciali di PelelE
classi POSIX disponibili.
Metacaratte; Compatibilita

Corrispondenza

re POSIX
Un carattere alfanumerico (lette-

\w [bword]] re e numeri) compreso il trattino
basso.

W [word:] Uyn caratter_(? rjon alfanumerico
(I'opposto di‘\w’).

\s [:space] Uno spazio lineare (spazio |o
tabulazione). .

\S [space:] QualunqL_Je _carattere che non sia
uno spazio lineare.

\d [[:digit]] Un carattere numerico.

\D [[:digit:] Un carattere non numerico.

La stringa nulla prima o do-
\b po una sequenza di caratteri
corrispondenti aw .
La stringa nulla interna a una se-
\B quenza di caratteri corrispondenti
a‘\w’.

\A L’inizio di una stringa.

La fine di una stringa (even
\z tualmente prima di umew-line
finale).

[-alpha:]] Un carattere alfabetico.

Un carattere alfanumerico (non
corrisponde esattamenté\a’).

Un carattere ASCII.

Uno spazio lineare che compren-

de altri caratteri oltre &s .
Un carattere di controllo, inteso

come carattere che non ha una
rappresentazione grafica.
Un carattere qualunque che abbia
una rappresentazione grafica: al-
fabetico, numerico, di punteggia
tura e qualunque altro simbolo.
Un carattere qualunque che abbia
una rappresentazione grafica: al-
fabetico, numerico, di punteggia
tura e qualunque altro simbolo,
compreso lo spazio.

[[:alnum:]]

[[:ascii:]]

[[:blank:]]

[[:entrl]]

[:graph:]]

[:print:]]

[:punct:]] Un carattere di punteggiatura.

Equivale a'[0-9A-Fa-f] 7, ov-
vero un carattere che si puo usa-
re per rappresentare un valare

esadecimale. _ _
Un carattere alfabetico minusco

lo.
Un carattere alfabetico maiusco-

lo.

[[:xdigit:]]

[[:lower:]]

[Lupper]

Inoltre, per complicare ulteriormente le cose, le espogssegolari
di Perl vengono trattate come se fossero racchiuse tra dpi,
cioe vengono interpolate prima di essere valutate comesgSipr
ni regolari. Questo significa che le variabili vengono esga®ven-
gono riconosciuti anche altri simboli che in pratica pobetn essere
considerati come dei metacaratteri aggiuntivi. Si trattard’, ‘\t
e altri come gia indicato nella tabella 24.87 all'inizio @elpitolo.

24.13.3 Classi di caratteri

«
Un modello racchiuso tra parentesi quadre rappresenta lan so
carattere in base a quanto indicato nelle parentesi.

Una fila di caratteri racchiusa tra parentesi quadre camdp a un
carattere qualunque tra quelli indicati; se all'inizio diesta fila c’é
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I'accento circonflesso, si ottiene una corrispondenza conavat-
tere qualunque diverso da quelli della fila. Per esempisptes-
sione regolare[0123456789] ' corrisponde a una cifra numeri-
ca qualunque, mentrg0123456789] ' corrisponde a un carattere
qualungue purché non sia una cifra numerica.

All'interno delle parentesi quadre, invece che indicareinsieme
di caratteri, € possibile indicarne un intervallo mettefid@rattere
iniziale e finale separati da un trattine (). | caratteri che vengono
rappresentati in questo modo dipendono dalla codifica cluetes-
mina la sequenza. Per esempio, I'espressione regfdasé ' rap-
presenta un carattere qualsiasi tea; :’, ‘; ', ‘<, ‘=", >, ‘2", ‘@ e
‘A, perché cosi € la sequenza ASCII.

Questa definizione corrisponde in parte a quellageép * GNU,
in particolare si deve tenere presente che all'interncedsdrentesi
quadre;\b ’ corrisponde al carattereBs-.
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24.13.4 Qualificatori: operatori di ripetizione

Attraverso altri simboli € possibile indicare la ripetiz@di un carat-
tere determinato o di un raggruppamento. La tabella 24.1d€na
I’elenco di queste notazioni e il loro significato.

Tabella 24.116. Operatori di ripetizione, o qualificatarelle
espressioni regolari di Perl.

Codifica Corrispondenza

X* Nessuna o piul volt&. Equivalente ax{0,}

<2 Nessuna o al massimo una volta Equivalente a
‘x{0,1}

X+ Una o piu voltex. Equivalente ax{1,} ’

x{n} Esattament@ volte x.

x{n} Almenon volte x.

x{n, m} Dan am volte x.

X*? Equivale al minimo dixx*’.

x?? Equivale al minimo dix?’.

X+? Equivale al minimo dix+'.

«{np? Equivale al minimo di‘x{n}’, ovvero allo stessp
‘x{n}'.

x{n}? Equivale al minimo dix{ n,} ’.

x{n, m}? Equivale al minimo dix{ n, m}".

Dalla tabella si pud osservare la presenza di qualificatsdliti che
terminano con un punto interrogativo. Un modello espressor-
ma di espressione regolare puo corrispondere a una striraijeeirsi
modi. Generalmente, la corrispondenza dei qualificatosiesne nel
modo piu ampio possibile. Se e necessario che la corrispaade
avvenga nel modo piu ristretto possibile, occorre utiliezagualifi-
catori che terminano con il punto interrogativo. Per esemqi se-
guito si vedono alcune corrispondenze valide e le zone selfeghe
originali in cui i modelli combaciano.

"CIAO" =~ Nw+/

AN

"Ciao, come stai?" =~ N\s/
A

"Ciao, come stai? lo sto bene." =~ As. *\s/
A A

"Ciao, come stai? lo sto bene." =~ As. * \s/
Aol
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24.13.5 Raggruppamenti

«
Una o piu parti di un’espressione regolare possono essggeuapa-
te attraverso 'uso delle parentesi tonde. Cio permettblirare tali
raggruppamenti ai qualificatori (gli operatori di ripetine), oppure
permette di estrarre cio che corrisponde al segmento na&elra
parentesi, o di potervi fare riferimento. Per esempio,pfessione
‘\s(come\s)+.  *\s ' e valida per tutte le stringhe seguenti.

‘ "Ciao, come stai? lo sto bene."
"Ciao, come come stai? lo sto bene."
"Ciao, come come come stai? lo sto bene."

All'interno della stessa espressione regolare & possiaite rife-
rimento a una corrispondenza parziale contenuta in un uagar
mento. Per farlo si utilizza il metacaratteken’, doven € una sola
cifra numerica. In pratica)l ’ corrisponde al primo raggruppamen-
to,\2 * corrisponde al secondo, proseguendo cosi, di seguito,lfino a
nono.

Per  esempio, ‘(0|OXO\d *\s\1\d *’ e valida per
‘0x0123 0x0456 ', ma non perox0123 0456 '. Infatti, si fa ri-
ferimento alla corrispondenza, non al modello che potredssere
ripetuto agevolmente.

Perl permette di utilizzare queste corrispondenze anclé fabri
delle espressioni regolari. Per questo perd non si puo pizeate la
notazione\ n’, ma occorre invecen’. In pratica si tratta di variabili
predefinite che vengono generate per I'occasione.

[ sir(w)\s+(w+)/$2 $1/ |

L’esempio appena mostrato inverte le prime due parole ediredi

gli spazi superflui tra le due. Un altro esempio interessaritese-

guente, in cui si estrae la data da una stringa, per gestintdeano

del programma:

[if ($miadata =~ m|Datas+(\d\d)/(\d\d)/(\d
{

{24 1D

$giorno = $1;
$mese = $2;
$anno = $3;

}
Come si puo vedere, i delimitatori dell’espressione regokono
stati sostituiti con le barre verticali, in modo da potefizzare le
barre oblique per I'espressione stessa senza troppi pnable

24.14 Gestione generale dei file

<
Prima di poter accedere in qualunque modo a un file, occore ch
questo sia stato aperto all'interno del programma, il quddequel
punto in poi, vi fa riferimento attraverso il flusso di file.

Per una convenzione diffusa, i nomi attribuiti ai flussi de fdo-
no sempre composti da lettere maiuscole, cosa che fadiliteol
riconoscimento all'interno di un sorgente Perl.

Oltre aifile su disco, esistono tre file particolari: stamtdaput, stan-
dard output e standard error. Questi risultano sempre gétiap
ai flussi di file corrispondenti si fa riferimento attraveitse nomi
predefiniti:*STDIN’, ‘STDOUT e ‘STDERR

In condizioni normali, i file si intendono contenere una diodi

a 8 bit; mentre e possibile specificare esplicitamente clestgu
utilizzano la codifica UTF-8.

24.14.1 Apertura

«
Quando & necessario aprire un file, cioeé quando non si tratta d
flussi di file predefiniti, si utilizza la funzionepen()

open flussg file

open flussa modalita, file
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La funzione utilizza quindi due o tre argomenti: il nome deisfl
so di file, il nome effettivo del file (che pud contenere l'icazione
del percorso necessario a raggiungerlo) ed eventualnentedali-
ta di apertura. Nel primo caso, si intende che il file contjengeve
contenere, una codifica a 8 bit, mentre nel secondo si pudfispee
in modo preciso la codifica.

L’esempio seguente apre il filanio_file ' che si trova nella
directory corrente e gli abbina il flusso di fillO_FILE ':

‘ open MIO_FILE, 'mio_file’; ‘
Con I'apertura del file si deve definire anche in che modo sinint
de accedervi. Fondamentalmente si distingue tra lettucaitusa,
ma in realta si presentano anche altre sfumature. Per péoemiare
la funzione del modo in cui si intende aprire il file, la stinghe
viene utilizzata per indicare il nome del file su disco puotearre
dei simboli aggiuntivi che servono proprio per questo, opiusa
I'argomento ulteriore che si colloca prima del nome del fikepre-
senza di soli due argomenti, tali simboli vanno posti quasifzre

di fronte al nome e possono essere spaziati da questo in medo ¢

facilitarne la lettura:

se non si utilizza alcuh
simbolo, oppure se si po-
ne‘<’, siottiene I'aperturg
in lettura (input);

se si utilizza i simbo
lo > si intende aprire i
file in scrittura (output)
troncando inizialmente il
file;
se si utilizza il simbolg
>>’ sj intende aprire il fi-
le in scrittura in aggiunta
(append.

open riferimento, "< file"

open riferimento, "<: codifica’, " file"

open riferimento, "> file"

open riferimento, ">: codifica’, " file"

open riferimento, ">> file"

open riferimento, ">>: codifica’, " file"

A questa simbologia si puo aggiungere il segroin modo da
permettere anche l'altro tipo di accesso non dichiaratocpie

open riferimento, "+< file" .
rappresenta un accesso|in

open riferimento, "+<: codifica’, " file" Ietturaescrlttura;

rappresenta un accesso
. ) scrittura e lettura, ma |
open riferimento, "+> file" . . N

prima azione e quella d
troncare il file annullando
il suo contenuto preceden-

te;

n

S

open riferimento, "+>: codifica’, " file"

open riferimento, "+>> file" .
rappresenta un accesso|in

open riferimento, "+>>: codifica’, " file" aggiunta e lettura.

In generale, un file aperto in lettura e scrittura attravérsionbolo

‘+<’ permette anche I'allungamento del file stesso. |l pezzodiceo
seguente mostra I'apertura di un file in aggiunta e l'insenito al
suo interno di una riga contenente una frase di saluto.

open MIO_FILE, ">> /homel/tizio/mio_file";

| print MIO_FILE "ciao a tuttiin";
L’esempio seguente € una variante in cui si dichiara espmesste
I'utilizzo della codifica UTF-8 e si inseriscono alcune ég# greche,
specificando i punti di codifica U+03B1, U+03B2, U+03B3:

open MIO_FILE, ">>:utf8", “/homeltizio/mio_file";

| print MIO_FILE “alfa, beta, gamma: *;

| print MIO_FILE "x{03B1}, \X{03B2}, \x{03B3\n";
Eventualmente, si puo dichiarare che la codifica deve estene
certo tipo, attraverso l'istruzione seguente:

use open ": codifica’
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Nello stesso modo in cui si possono gestire i file su disco,Sige-
cedere a un condotto, cioeé una sequenza di programmi clvemice
dati dal loro standard input e ne emettono attraverso |@stahout-
put. Per ottenere questo, al posto di indicare un file su discwtte
una riga di comando che si vuole sia eseguita, precedutanintia
con la consueta barra verticale: se si trova all'iniziongiga che si
vuole scrivere inviando dati attraverso lo standard inglitcdndot-
to; se si trova alla fine, significa che si vuole leggere a¢tintlp dati
dallo standard output del condotto.

‘ open MIAPIPE, "| sort > /homeltizio/mio_file"; ‘
L’esempio appena mostrato apre un condotto in scrittura.cBe

viene ricevuto dal condotto viene ordinato e registrato filel
‘/homel/tizio/mio_file ’

[ open MIAPIPE, "Is -l |’ |

L’esempio precedente apre un condotto in lettura in modoater p
elaborare il risultato del comandis - .

In questi casi non si puo dichiarare la codifica nell'istoun&* open’,
pertanto qui conviene usare l'istruzionse open ’. Ecco gli stessi
esempi appena presentati, in cui si dichiara la scrittuia lettura
secondo la codifica UTF-8:

use open "utf8";
open MIAPIPE, "| sort > /homeltizio/mio_file";

use open "utf8"; ‘
open MIAPIPE, "Is - |*;

Naturalmente, occorre considerare che l'istruziarse open ’ ri-

mane valida per tutti i file che vengono aperti successivaenéino

a quando se ne appare un'altra che ne cambia la modifica.

24.14.2 Codifica difile gid aperti

«
Dal momento che i flussi standard (standard input, standatyglib
e standard error) risultano gia aperti in modo predefinisiste la
possibilita di dichiarare la codifica di file dopo che questis gia
stati aperti:

binmode flusso ": codifica*

Per esempio, per dichiarare che tutti i flussi standard usano
codifica UTF-8, bastano le istruzioni seguenti:

‘ binmode STDIN, ":utf8";
binmode STDOUT, ":utfg8";
binmode STDERR, ":utf8";

24.14.3 Chiusura

«
Un file aperto che non serve pit deve essere chiuso. Ciosnettit-
traverso la funzionelose()indicando semplicemente il flusso di file
da chiudere.

close flusso

L’apertura di un file puo essere fatta anche se questo rigidltper-
to, per cui non e strettamente necessario chiudere un fiteapdi
riaprirlo.

24,15 Condivisione dei file

«
In presenza di un sistema operativo in multiprogrammazitareo
pit se anche multiutente, si pone il problema della gestaewi
accessi simultanei ai file. In pratica occorre gestire utesia di
blocchi, o di semafori, che impediscano le operazioni dittsca
simultanea da parte di processi indipendenti.

Infatti, la lettura simultanea di un file da parte di piu pragmi
non ha alcun effetto collaterale, mentre la modifica sinmé&puo
tradursi anche in un danneggiamento dei dati. Per questmdgu
un file deve essere modificato, &€ importante che venga intpadit
altri programmi di fare altrettanto, almeno per il tempoess=ario a
concludere I'operazione.
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Il modo piu semplice per impedire che un file possa esserefmodi
cato da un altro processo, e quello di bloccalteK), per il tempo
necessario a compiere le operazioni che si vogliono fareddam
esclusivo.

Teoricamente, il blocco potrebbe limitarsi solo a una poreidel fi-
le, ma questo implica un’organizzazione condivisa ancluti d#ri
processi, in modo che sia ben definita I'estensione di quasio
co. In pratica, ci si limita quasi sempre a eseguire un bldotae
del file, rilasciando il blocco subito dopo la modifica che sble
effettuare.

Il blocco e lo sblocco del file si ottiene generalmente comirezifone
flock() su un file gia aperto. La funzione richiede I'indicazione del
flusso di file e del tipo di operazione che si vuole compiere.

flock  flusso operazione

Per la precisione, il tipo di operazione si esprime attrswem nu-
mero il cui valore dipende dal sistema operativo utilizzffettiva-
mente. Per evitare di doversi accertare di quale valoremigtto
per il proprio sistema, e possibile acquisire alcune mattraveerso
l'istruzione seguente:

[ use Fentl :flock’; |

In questo modo, I'operazione pud poi essere indicata &itsavi
nomi:‘LOCK_SH, ‘LOCK_EX, ‘LOCK_NB e ‘LOCK_UN.

Il blocco del file puo essere richiesto in modo da mettere irspal
programma fino a quando si riesce a ottenere il blocco, oppore
Nel secondo caso, il programma deve essere in grado di sceno
re il fallimento dell’'operazione e di comportarsi di congegza. |l
blocco con attesa deve essere utilizzato con prudenzahéero
generare una situazione di stallo generale: il processaéeploc-
ca il file X, il processo B apre e blocca il file Y e successivataen
tenta anche con il file X che pero & occupato; a questo punteeanc
il processo A tenta di aprire il file Y senza avere rilasciafide X;
infine i due processi si sono bloccati a vicenda.

Il blocco esclusivo di un file si ottiene con il tipo di operaze
‘LOCK_EX; se si vuole evitare I'attesa dello sblocco da parte di un
altro processo si deve aggiungere il valorelddCK_NB. Lo sblocco

di un file si ottiene con il tipo di operazioneOCK_UN.

Segue la descrizione di alcuni esempi.

use Fentl "flock’; # importa le costanti LOCK_

e | open (ELENCO, ">> /homeftizio/mioelenco");
flock (ELENCO, LOCK_EX);

flock (ELENCO, LOCK_UN);
Vengono eseguite le operazioni seguenti:

—si caricano le costanti di definizione dei tipi di blocco
attraverso l'istruzionéuse Fentl ":flock’; "

—si apre il file‘/homettizio/mioelenco ' in aggiunta;
—si blocca il file in modo esclusivo;

—si compiono alcune operazioni che non sono indicate;
—sirilascia il blocco.

use Fentl :flock’; # importa le costanti LOCK_

open (ELENCO, ">> /home/tizio/mioelenco");

if (flock (ELENCO, (LOCK_EX)+(LOCK_NB)))
{

flock (ELENCO, LOCK_UN);

print STDOUT "Il file & impegnato.\n";
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Si tratta di una variante dell’esempio precedente, in auckiede
un blocco esclusivo senza attesa. Se il blocco ha succepso; s
cede, altrimenti viene segnalata la presenza del bloccarte gi
un altro processo.

Per qualche motivo, se si vuole sommare il valore della ma-
cro LOCK_EX assieme a quello di qualche altra, € necessario
racchiuderla tra parentesi, come si vede nell’esempidodhié
mente questo dipende dal modo in cui il valore viene generato
Per uniformita, nel’lesempio si mostra racchiusa tra pasn
anche la macra OCK_NB. Volendo verificare questa anoma-
lia, basta provare ad assegnare a una variabile la somma-di qu
ste o di altre macro, visualizzando poi il risultato; se sivar
una cosa del tipthpippo = LOCK_EX+LOCK_NB;’, senza par
rentesi, e poi si visualizza il contenuto ‘@pippo ’, si ottiene
solo il valore due, mentre dovrebbe essere un sei!

24.16 1/O conifile

Le operazioni di I/O con i file richiedono la conoscenza dedmo
in cui si esegue la lettura, la scrittura e lo spostamentguietato-
re interno a un flusso di file. Fortunatamente, Perl gestisite in
modo piuttosto trasparente, soprattutto per cio che radpikr lettu-
ra. E il caso di ricordare che queste operazioni si compianfiles
gia aperti, di conseguenza si fa riferimento a loro tramifusso
corrispondente.

24.16.1 Lettura

«

La lettura di un flusso difile riferito a un file di testo € un’oaeione
molto semplice, basta utilizzare le parentesi angolarigigmere
la valutazione dello stesso che si traduce nella restibezii una
riga, nel caso di contesto scalare, o di tutto il file, nel cdsan
contesto lista. L’esempio seguente restituisce una rigastae dalla
posizione del puntatore del file fino al codice di interrueiat riga
incluso, spostando in avanti il puntatore del file:

[ $riga = <MIOHANDLE>; ‘
Per questo, dopo un’operazione di questo tipo, si eseguhoy)

o unchomp(), in modo da eliminare il codice di interruzione di riga
finale.

[ chomp $riga; |

In alternativa, l'istruzione seguente restituisce tultile suddiviso
in righe terminanti con il codice di interruzione di riga:

| @file = <MIOHANDLE>; ‘
In pratica, I'array viene popolato con tanti elementi qeaswno le

righe del file. Anche in questo caso si puo eseguirehlwp() o un
chomp(), che intervenga su ogni elemento dell’array:

[ chomp (@file); |
La valutazione di un flusso di file in questo modo, quando itpto:
re del file ha superato la fine del file, restituisce un valodefimito
che puo essere utilizzato per controllare un ciclo di lettifesem-
pio seguente mostra in modo molto semplice come un cidlde °
possa controllare la lettura di un flusso di file terminandargio
questo ha raggiunto la conclusione.

[ while ($riga = <MIOHANDLE>)
{

}
24.16.2 Scriftura

«
La scrittura di un file avviene generalmente attraverso teifut
ne print() che inizia a scrivere a partire dalla posizione attuale del
puntatore del file stesso.

print  flusso lista
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print  lista

Se non viene specificato un flusso di file, tutto viene emegsa- at
verso lo standard output, oppure attraverso quanto specifton la
funzioneselect()

E il caso di osservare che 'argomento che specifica il flusse-&
parato dalla lista di stringhe da emettere solo attravensnaupiu
spazi (non si usa la virgola). Per lo stesso motivo, se il dludi-
le & contenuto in un elemento di un array, oppure € il risnltht
un’espressione, cio deve essere indicato in un blocco.

Segue la descrizione di alcuni esempi.

* [ print MIOHANDLE "Ciao, come stai?\n"; |

Scrive nel flusso di file indicato, a partire dalla posiziotteae
del puntatore, il messaggio indicato come argomento.

* [ print_ {Selenco_file[$i] } "Bla bla bla\n |
Inserisce il messaggio nel file indicato‘dalenco_file[$i] "

use Fentl “flock’;  # importa le costanti LOCK_
e | open (ELENCO, ">> /homeftizio/mioelenco");

flock (ELENCO, LOCK_EX);

print ELENCO $daelencare,"\n";

flock (ELENCO, LOCK_UN);
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Vengono eseguite le operazioni seguenti:
—si caricano le costanti di definizione dei tipi di blocco
attraverso l'istruzionéuse Fentl flock’; "
—si apre il file‘/homettizio/mioelenco ' in aggiunta;
—si blocca il file in modo esclusivo;
— per sicurezza si posiziona il puntatore alla fine del file;
—si inserisce una riga nel file;
—sirilascia il blocco.

24.16.4 |dentificazione dei flussi di file
«

Nel momento in cui si apre un file, si deve attribuire il nomEfhies-
so relativo. Fino a questo punto é stato visto I'uso di norohiirati
nellistante dell’apertura, come nell’esempio seguente:

[ open (MIO_FLUSSO, "< pippo.txt’; \
Da quel punto, il simboloMIO_FLUSSO diviene cio che identifica il
flusso. E gia stato mostrato anche il modo in cui & possilziiferire
il riferimento a questi simboli, come nell’esempio segeent

‘ $mio_flusso =\

Successivamente € possibile fare riferimento in modofieinte al
simbolo originale o alla variabile che vi punta:

*MIO_FLUSSO; \

[ $riga = <$mio_flusso>; ‘

\Vengono eseguite le operazioni seguenti:

—si caricano le costanti di definizione dei tipi di blocco
attraverso l'istruzionéuse Fentl flock’; "

—si apre il file‘/homettizio/mioelenco ' in aggiunta;

—si blocca il file in modo esclusivo;

—si inserisce unariga nel file;

—sirilascia il blocco.

24.16.3 Spostamento del puntatore

Lo spostamento del puntatore interno a un flusso di file aevig
neralmente in modo automatico, sia in lettura, sia in soatt Si
possono porre dei problemi, o dei dubbi, quando si accedel-sim
taneamente a un file sia in lettura che in scrittura. Lo spostéo
del puntatore puo essere fatto attraverso la funzamek()

seek flussa posizione partenza

La posizione effettiva nel file dipende dal valore del seaoadlel
terzo argomento. Precisamente, il terzo argomento pudeesse,
uno o due, in base al significato seguente:

Partenza Descrizione

la nuova posizione corrisponde esattamente a guanto
0 indicato dal secondo argomento;
1 la nuova posizione corrisponde alla posizione corrénte

pitl quanto indicato nel secondo argomento;
la nuova posizione corrisponde alla posizione successi-
2 va alla fine del file piu il valore del secondo argomento

(solitamente negativo).

Segue la descrizione di alcuni esempi.

* [ seek (MIO_FILE, 0, 2); |

Posiziona alla fine del file in modo da poter, successivamente

aggiungere qualcosa a questo.

* [ seek (MIO_FILE, 0, 0); |
Posiziona all'inizio del file.

use Fentl flock’; # importa le costanti LOCK_
open (ELENCO, ">> /homeltizio/mioelenco");

flock (ELENCO, LOCK_EX);

seek (ORDINI, 0, 2);

print ELENCO $daelencare,"\n";

flock (ELENCO, LOCK_UN);

In realta, il simbolo che rappresenta un flusso, pud ancteressa
variabile, contenente una stringa qualunque: & il contedella va-
riabile che identifica effettivamente il flusso. Si ossefgsémpio
seguente:
#!/usr/bin/perl

$a = "tizio";

open ($a, "< prova_1");
$a = "caio";

open ($a, "> prova_2");
$a = "tizio";

$riga = <$a>;

print STDOUT "$riga";
$riga = <"tizio">;

print STDOUT "$riga";
$a = "caio";

print $a “ciao\n";

print caio "come stai\n";
$a = "tizio";

close ($a);

$a = "caio";

close ($a);

Sivede la variabilesa’ che inizialmente riceve la stringéizio ' e
in questa situazione viene usata per aprire in lettura ilditeva_1 .
Subito dopo, la stessa variabile riceve la stringdo ' e in questo
modo viene usata per aprire in scrittura il figova_2 . | due flus-
si sono identificati rispettivamente dalle stringhigo ' e‘caio ’;
non ha importanza se queste stringhe sono contenute in tinbil&
0 se sono usate direttamente come sono.

Piu avanti, si puo vedere che, quandia’ contiene la stringa

‘tizio ’, scrivere
[ $riga = <$a>; |
oppure

‘ $riga = <"tizio">; ‘
da lo stesso risultato: la lettura del flusso abbinato alfileva_1 .

Ugualmente si puo fare per il flusso in scrittura, con la défea
che non si puo usare la stringa in modo delimitato:

‘ $a = "caio";

print $a “ciao\n";

print caio "come stai\n";
Questa possibilita di gestire i flussi identificandoli saokattraver-
so delle variabili, facilita il trasferimento dell'indicéone dei flus-
si nelle chiamate di funzione, senza piu il bisogno di credee
riferimenti.
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Si noti che non basta dichiarare un flusso indicando senmpéoge
una variabile, perché questa variabile deve essere iazadh in
qualche modo. Utilizzando una variabile non inizializzsaaebbe
come volere identificare il flusso con la stringa nulla.

24.17 Funzioniinterne

Nelle sezioni seguenti viene descritto brevemente il fomamento
di alcune funzioniinterne di Perl. La sintassi viene mdatszcondo
lo stile della documentazione di Perl, per clpccd rappresenta un
gruppo diistruzioni nella forma consueta di Perljsta’ rappresenta
un elenco di espressioni separate da virgole.

‘bloccd equivale a:

{ istruzione.. }

‘lista’ equivale a:

espressionel espressione2 ..

Le funzioni descritte sono raggruppate in base al tipo diagibne
in cui vengono utilizzate normalmente.

24.17.1 File

Vengono qui descritte alcune funzioni che riguardano ldiges
dei file, nel senso globale, esterno. Le funzioni per la gastidel
contenuto dei file vengono mostrate piu avanti.

Tabella 24.156. Funzioni Perl per la gestione esterna dei fil

Funzione Descrizione
Perl permette di effettuare una serie di test
sui file in modo analogo a quanto si fa con
le shell tradizionali. Nel primo caso si fa
riferimento a un file indicato per nome, nel

) secondo il riferimento & a un flusso di fi-

- x nome_file . .
le. La letterax cambia a seconda del tipo

- x flusso di test da verificare. | vari test restituisco-
no il valore uno se si verificano, oppure|la
stringa nulla in caso contrario (salvo ecce-
zioni, come mostrato successivamente), Le
descrizioni successive mostrano i vari tipi
di test, —

& nome Il file & accessibile in lettura dal numero
UID/GID efficace. i

W nome Il file & acce_ssmlle in scrittura dal numero
UID/GID efficace. i

X nome Il file & accessibile in esecuzione dal
numero UID/GID efficace.

-0 nome Il file appartiene al numero UID efficace

"R nome Il file & accessibile in lettura dal numero
UID/GID reale. i

W nome Il file & accessibile in scrittura dal numero
UID/GID reale. i

X nome Il file e accessibile in esecuzione dal
numero UID/GID reale.

-0 nome Il file appartiene al numero UID reale.

-e nome Il file esiste.

-z nome Il file ha dimensione zero.

s nome I file ha una dimensione maggiore di zero
(restituisce la dimensione).

- nome Si tratta di un file normale.

-d nome Si tratta di una directory.

- nome Si tratta di un collegamento simbolico.

-p nome Si tratta di un file FIFO§ipe con nome).

-S nome Si tratta di un socket.
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-b nome Si tratta di file di dispositivo a blocchi.

- nome Si tratta di file di dispositivo a caratteri.

& nome Si tratta di un flusso di file aperto su Un
terminale.

-u nome Il file ha il bit SUID attivo.

-g nome Il file ha il bit SGID attivo.

-k nome Il file ha il bit Sticky attivo.

-T nome Si tratta di un file di testo.

-B nome Si tratta di un file binario.

M nome Restituiscg quanto tempo ha il file in base
alla data di modifica.

A nome Restituisce_ quanto tempo ha il file in bgse
alla data di accesso.

C nome Restituisce quanto tempo ha il file in base

alla data di creazione.

chmod permessi file,

chmod()cambia i permessi dei file indica-
ti come argomento. In particolare, I'argp-
mento & una lista, in cui il primo elemento
e costituito dai permessi espressi in forma
numerica ottale. Dal momento che si trat-
ta di un numero ottale, & bene che non|si
fornito in forma di stringa perché la con-
versione da stringa a numero ottale nop &
automatica. Restituisce il numero di file su
cui ha potuto intervenire con successo.

chown uid, gid, file,

chown() cambia i permessi dei file ind
cati nella lista di argomenti. | primi due
elementi della lista sono rispettivamente il
numero UID e GID. Gli elementi restanti
sono i file su cui si vuole intervenire. R
stituisce il numero di file su cui ha potuto
intervenire con successo.

D
T

link  file_di_origine, ;-

“*collegamento_di_destinazior

link() genera un collegamento fisico a par-
tire da un file esistente. Restituisderose
fa creazione ha successo.

Istat ~ file

Istat  flusso

Istat() funziona esattamente consat(),
con la differenza che restituisce le infor-
mazioni relative a un collegamento simho-
lico, invece di quelle del file a cui questo
punta. Se non viene indicato I'argomento,
Istat() utilizza il contenuto della variabile
predefinite $_’.

readlink file

readlink() restituisce il valore di un col-
legamento simbolico. Se non viene |n-
dicato I'argomento,readlink() utilizza il
contenuto della variabile predefinitq .

rename nome_vecchip -

“~*nome_nuovo

rename() cambia il nome di un file,
lo sposta. Tuttavia, lo spostamento non
puo avvenire al di fuori del file system di
partenza. Restituisce uno se I'operazione
riesce, altrimenti zero.
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Funzione Descrizione if (-x "esempio.pl’)
stat() restituisce un array di tredici elemepn- . {
ti contenenti tutte le informazioni sul fj- print "Il file & eseguibile\n";
le indicato per nome o attraverso un flys- }
so di file. Se non viene indicato I'argomen- Restituisce il messaggio se il filesempio.pl ' & eseguibile.

to, stat() utilizza il contenuto della variabi-
le predefinita$_’.
Gli elementi dell'array restituito sono rj-
portati nella tabella 24.157 in cui appare
anche il nome suggerito per la trasforma-

* [ chmod 0755, 'mio_file', 'tuo_file’, 'suo_file’; |
Cambia i permessi ai file indicati dopo la modalita.

@elenco = ('mio_file’, 'tuo_file’, 'suo_file’);
chmod 0755, @elenco;

stat file . . - . S .
' zione in variabili scalari. Esattamente come nell'esempio precedente.
stat  flusso va ste(vgto che le mformgzmnl data- @elenco = ('mio_file’, 'tuo_file’, 'suo_file’);
orario sui file sono espresse in forma nu- * | chmod | .
merica che esprime il tempo trascorso a chmod (0755, @elenco); : ey
. S ) Esattamente come nell’esempio precedente, ma piu sinide al
partire dalla data di riferimento del siste- . ) . S :
ma operativo. Nel caso dei sistemi deri- chiamate di funzione degli altri linguaggi.
vati da Unix si tratta dell’ora zero del d ‘ chown 1001, 100, 'mio_file’, 'tuo_file’, 'suo_file’; ‘
1/1/1970. Nello stesso modo, & evidente Cambia l'utente e il gruppo proprietari dei fitenio_file °,
che tutte queste informazioni possono es- . ) A ) ,
. N tuo_file e‘suo_file .
sere ottenute solo da un file system che puo
gestirle. * [ chown (1001, 100, 'mio_file', 'tuo_file’, 'suo_file’); |
symiink file_di_origine, . | SY™nk() genera un collegamento simbjo- Esattamente come nellesempio precedente.
- lico a partire da un file esistente. Restitui-
—collegamento_di_destinazionesceVerose la creazione ha successo. * [prova = readiink bin/sh; \
unlink() cancella i file indicati per nome Assegna alla variabilesprova * il percorso contenuto nel col-

tra gli argomenti. Generalmente non posso-
no essere cancellate le directory (e comun-
gue sarebbe inopportuno dato il tipo di can-

legamento simbolicd/bin/sh  ’. Probabilmente, alla fine, la

variabile contiene la stringéash ’.
unlink lista_di_file

cellazione che si fa). Restituisce il numero ($dev, $ino, $mode, $nlink,

di file cancellati con successo. Se non vie- o | $uid, $gid, $rdev, $size,

ne indicato I'argomentoynlink() utilizza Satime, $mtime, Sctime,

il contenuto della variabile predefini‘ta ' $blksize, $blocks) = stat ('’homeftizio/mio_file’);

utime() cambia la data di modifica e di ac- Preleva tutte le informazioni sul fitthome/tizio/mio_file ’
cesso di una serie di file. Le date, indi¢ca- e le scompone in diverse variabili scalari.

te come argomenti iniziali, sono espresse

. . K $momento = time;
utime data_di_accesso, nella forma numerica gestita dal sistema .

: ‘ - > | utime $momento, $momento, 'mio_file’;
“>data_di_modifica ista_i_file OPErativo. La data di modifica dell'inoge Cambia la data di accesso e modifica in modo da farle coireider
viene cambiata automaticamente in modo

) S con quella riportata dall’orologio dell’elaboratore nebmento
che corrisponda al momento in cui questa . 1 te istruzioni
modifica viene effettuata. in cui si eseguono queste istruzioni.

Tabella 24.157. Elenco degli elementi componenti l'array 24.17.2 Directory
restituito dastat(). . L ) .«
Elemento | Nome consueto Descrizione. Vengono qui elencate alcune funzioni che riguardano laigest
Numero del dispositivo del fi- ne delle directory e di raggruppamenti di file. Vengono ignor
0 Sdev le system. te volutamente le funzioni specifiche di Perl per la lettuedled
1 $ino Numero dell'inode. directory.
Tabella 24.167. Funzioni Perl per la gestione delle dimyatalei
2 $mode Permessi del file. raggruppamenti di file.
3 $nlink Numero di collegamenti fisici al Funzione Descrizione
file. chdir() cambia la directory di lavoro po-
2 suid UID delfutente proprietario del sizionandosi in corrispondenza di quan-
file. - to indicato come argomento. Se l'argo-
5 $gid ﬁLD del gruppo proprietario del mento viene omesso, lo spostamento [av-
- — - . chdir  directory viene nella directory personale, attraver-
6 $rdev ;ﬁ:ggféz?;ﬁre di dispositivo, per|i so quanto determinato dal contenuto| di
: ‘$ENV{"HOME"} . Restituisceverose I'o-
7 $size Dimensione in byte. perazione ha successBalso in tutti gli
- altri casi.
8 $atime Data dell'ultimo accesso. glob() restituisce quanto indicato nell'ar-
- gomento dopo un’operazione di espansio-
9 $mtime Data dell'ultima modifica. glob  espressione ne, come farebbe una shell. Se I'argomen-
10 $ctime Data di cambiamento di inode to non viene indicato, I’espansione‘ Vi-e-
: ne effettuata sul contenuto della variahile
Dimensione preferita dei blog- ‘$ .
11 $blksize chi per le operazioni di I/O del
sistema. _ ] ]
12 Shlocks Numero di blocchi allocati attual-
mente.

Segue la descrizione di alcuni esempi.
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Funzione Descrizione

mkdir() crea la directory indicata com
primo argomento. | permessi della direc|
ry sono indicati come secondo argomer
devono essere espressi con un numerg
tale, tenendo conto che poi vengono filtr
ulteriormente dalla maschera dei perm
si. Restituisce uno se I'operazione ries|

mkdir  directory, permessi

bile ‘$! .

In generale, non dovrebbe essere poss
le assegnare dei permessi negli S-bit,
pratica dovrebbe essere consentito di g
rare solo con i soliti permessi di lettu

mmdir  directory fornito, si utilizza la variabile predefinit;

sce, altrimenti zero, impostando anch
variabile's! ’.

Segue la descrizione di alcuni esempi.

altrimenti zero, impostando anche la vari

ibi-
In

pe-

a,

scrittura ed esecuzione (attraversamentp).
rmdir() elimina la directory indicata ca-
me argomento. Se I'argomento non viene

‘$_’. Restituisce uno se I'operazione rie-

la

° \ $primo = glob ("/bin/ *");

Assegna alla variabil&sprimo ' il percorso assoluto del primo

file che viene trovato attraverso I'espansione del modéio/
*.

* [ @elenco = glob ("bin/  +");

Assegna all’array @elenco’ i percorsi assoluti dei file che

vengono trovati attraverso I'espansione del modétio/ *'.

* [ mkdir_("tmp/prova’);

Crea la directory‘/tmp/prova/ * con i permessi norm
dell'utente!

ali

° ‘ mkdir ("/tmp/prova’, 0755);

Crealadirectory/tmp/prova/ ' conipermessi 075%si osservi
che si tratta di un numero ottale), che vengono comunquatfiltr

dalla maschera dei permessi.

24.17.3 1/O

«

Vengono elencate alcune funzioni che riguardano la gestiendati

contenuti nei file.

Tabella 24.172. Funzioni Perl per la gestione del contedato
file.

Funzione Descrizione

la codifica utilizzata per il file cor;
rispondente al flusso di file indic

binmode flussg ": codifica’ to come primo argomento. Si u

chiarare la codifica dei flussi sta

alcuna dichiarazione esplicita.

binmode() consente di dichiarare

normalmente quando si vuole di-

A-
sa

=]
T

dard, che risultano gia aperti senza

stringa o una lista di stringhe.
te finale il codice di interruzio

mente con il carattereLF>. Pre-
chomp lista

tenuto nella variabile predefini
‘$/'. Se non viene indicato l'a

della variabile's_’. Restituisce il
numero di caratteri eliminati.

chomp() riceve come argomento
un’espressione che restituisce una

suo scopo € eliminare dalla par-
chomp espressione_stringa ne di riga, che coincide normal-

cisamente si tratta di quanto con-

gomento, interviene sul contenuto

Perl
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chop espressione_stringa

chop lista

chop() riceve come argomento
un’espressione che restituisce una
stringa o0 una lista di stringhe.
Il suo scopo € eliminare I'ulti
mo carattere della stringa, o delle
stringhe della lista. In questo sen-
so differisce dachomp() che in-
vece elimina la parte finale solo
se necessario. Restituisce I'ultimo
carattere eliminato.

close flusso

close() chiude un flusso di file
aperto precedentemente. Restitui-
sce Vero se 'operazione ha su
cesso e non si sono prodotti erfo-
ri di alcun tipo. E opportuno os-
servare che non & necessario chiu-
dere un file se poi si deve riaprire
immediatamente con la funzione
open(} lo si pud semplicemente
riaprire.

eof flusso

eof() verifica se la prossima lettura
del flusso di file supera la fine del
file. Restituisce uno se cio si ve-
rifica. Questa funzione & general-
mente di scarsa utilita dal momen-
to che la lettura di una riga oltre
la fine del file genera un risultato
indefinito che puo essere verifica-
to tranquillamente in un’espressip-
ne condizionale. Oltre a ci@of()
si verifica prima che il tentativo
di lettura sia stato fatto veramen-
te, contrariamente a quanto avvie-
ne di solito in altri linguaggi d
programmazione.

fentl flussa funzione, scalare

fcntl() esegue la chiamata di si-
stema omonima e per questo puo
essere utilizzata solo con un siste-
ma operativo che la gestisce. Pri-
ma di poter utilizzare questa fun-
zione occorre richiamare una se-
rie di valori corrispondenti a ma-
cro del proprio sistema:
‘use Fentl;  ’

fileno  flusso

fileno() restituisce il descrittore
corrispondente a un flusso di file|

flock  flussq operazione

flock() esegue la chiamata di siste-
ma omonima, oppure una sua emu-
lazione, per il file identificato tra-
mite il flusso di file.flock() per-
mette di eseguire il blocco di un fi-
le nel suo complesso e non record
per record. Restituiscéerose I'o-
perazione ha successo.
L'operazione, cioe il tipo di bloct
co, viene indicata attraverso una
sorta di macro che viene inserita
nel sorgente di Perl attraverso |la
dichiarazione seguente:
‘use Fentl :flock’;

flock  flussq LOCK_SH

‘LOCK_SH corrisponde normal-
mente al valore numerico un
Richiede un blocco condiviso
(shareg.

©

flock  flussq LOCK_EX

‘LOCK_EX corrisponde normal-
mente al valore numerico dug.
Richiede un blocco esclusivo.

flock  flussq LOCK_UN

‘LOCK_UN corrisponde normal-
mente al valore numerico otto.
Rilascia il blocco.
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Funzione

Descrizione

flock  flusso LOCK_NB

‘LOCK_NB corrisponde normal-
mente al valore numerico quattro.

Viene sommato aLOCK_SH 0 a
‘LOCK_EX in modo da non atten

dere lo shlocco del file nel caso che

questo risulti gia bloccato.

getc flusso

getc()legge il file indicato dal flus
so di file, o dallo standard inp
se viene omesso I'argomento,

t
e-

stituendo il prossimo carattere. Se

si supera la fine del file restituisce

la stringa nulla.

ioctl flussq funzione, scalare

ioctl() esegue la chiamata di sist

e-

ma omonima e per questo puo es-
sere utilizzata solo con un sisterma

operativo che la gestisce. Per p
terla utilizzare occorre consultal

la documentazione interna di Pefl.

open flussq [modalité,] file

open() apre il file indicato cof
me ultimo argomento utilizzand

il flusso di file indicato come prir

mo argomento. Se manca l'arg
mento centrale, il nome del file
composto normalmente da un p

0-
e

fisso simbolico che ne rappresenta

la modalita di utilizzo.
Il prefisso pud essere stacce

dal nome del file attraverso spa-
zi. L'apertura del file rappresenta-

to da un trattino‘¢ ’) € equivalen-
te all’apertura dello standard inpt
mentre I'apertura del file>-' &

equivalente all'apertura dello stan-

dard output.

RestituisceVero se I'apertura ha

so attraverso lo standard output.

to

—

sSuccesso. )
] Questo simbolo o Tl'assenza (i
open flussg "< file" . ) |
ogni altro prefisso rappresenta I'a-
open flussg "<: codifica’, " file" pertura del file in lettura, o in
input.
open flussg "> file" Il file viene troncato (viene ridot-
to a un file vuoto) e aperto in
open flussg ">: codifica’, " file" scrittura, 0 in output.
fl ">> file" S . . .
open flussa e Il file viene aperto in scrittura in
open flussg ">>: codifica’, " file" aggiunta.
open flussg "+< file" Il file viene aperto in letturg
B ) e scrittura, senza il troncamento
open flussg "+<: codifica’, file iniziale.
open flussg "+> file" Il file viene aperto in scrittura e let-
B ) tura, a cominciare dal troncamento
open flussg "+>: codifica’, file iniziale.
open flussg "+>> file" . . . . |
Il file viene aperto in aggiunta e in
open flusso "+>>: codifica’, " file" | l€ttura.
I file viene interpretato come un
open flusso *| comandd comando a cui inviare i dati in
scrittura attraverso un condotto.
I file viene interpretato come un
open flussg " comandd" comando da cui leggere i dati
emessi dal suo standard output.
I file viene interpretato come un
comando a cui inviare i dati in
open flusso "| comandg" scrittura e attraverso il suo stan-
dard input, leggendo quanto emes-
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pipe() esegue la chiamata di
stema omonima, aprendo due fl
pipe flusso_in_lettura . - si di file, uno in lettura e I'altro in

“—flusso_in_scrittura

scrittura. Per poterla utilizzare oc

corre consultare la documentaz
ne interna di Perl.

print  flusso lista

print  lista

print() emette attraverso il flus

so di file indicato la lista di art

gomenti successiva. Se non V|

ne specificato un flusso di file,

tutto viene emesso attraverso
standard output, oppure attrave!
guanto specificato con la funzio
select() Se non viene specifica
alcun argomento, viene emessg
contenuto della variabiles_’.

E il caso di osservare che 'arg
mento che specifica il flusso di fi
e separato dalla lista di stringhe
emettere solo attraverso uno o
spazi (non si usa la virgola). P
lo stesso motivo, se il flusso di fi
e contenuto in un elemento di y
array, oppure ¢ il risultato di un’e

[72]

spressione, cio deve essere indica-

to in un blocco.
Restituisceverose 'operazione d
scrittura ha successo.

printf flusso formatq lista

printf formato, lista

E equivalente all’'uso dsprintf()
nel modo seguente:

‘print  flusso sprintf

formato, lista’

read flusso scalarg lunghezza .-
“’scostamento

read flussq scalare lunghezza

read() tenta di leggere il flus
so di file specificato e di otteng
re la quantita di byte espressa
terzo argomento, inserendo qua
to letto nella variabile scalare i

dicata come secondo. Se viene |

dicato anche il quarto argoment
lo scostamento, il contenuto de
la variabile non viene rimpiazzz
to completamente, ma € sovrasc

to a partire dalla posizione indicata

-

nel

dallo scostamento stesso. La fun-

zione restituisce il numero di by-
te letti effettivamente, oppure il va-

lore indefinito se si e verificato u
errore.

seek() modifica la posizione del
puntatore riferito al flusso di file.

La posizione effettiva nel file di

seek flussq posizions partenza pende dal valore del sepondoe gl
terzo argomento. Precisamente} il
terzo argomento puod essere zero,
uno o due, come descritto nelle
VOoci successive.
seek flussg posizione SEEK_SET Sposta il puntatore esattamente
a quanto indicato dal secondo
seek flussq posizione 0 argomento.
seek flussq posizione SEEK_CUR | Sposta il puntatore alla posizione
corrente, pit quanto indicato dal
seek flusso posizione 1 secondo argomento.
B Sposta il puntatore alla fine del fi-
seek flusso posizione SEEK_END N "
le, piti quanto indicato dal secondo
seek flussg posizione 2 argomento, _che solitamente e un
valore negativo.
select()permette di definire il flus}
select  flusso so di file in scrittura predefinito,

per tutte quelle situazioni in CTi

guesto concetto ha significato.
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Funzione Descrizione Simbolo Corrispondenza
sprintf() restituisce una stringa
formattata in modo analogo
quanto fa la funzione omonima de
linguaggio C. Il primo argomentp

+ Il prefisso di un numero positivo € il seghe.

fo3)

Allinea a sinistra rispetto al campo.

€ la stringa di composizione, quelli 0 Utilizza zeri, invece di spazi, per allineare a destra.
successivi sono i valori da inserire. -
Perl utilizza una propria gestione & Prefissa un numero ottale con uno zero e un nurero
sprintf formato, lista della conversione secondo quan- esadecimale c<.)n. OX... - - —
' to riportato nelle tabelle 24.173e n Un numero definisce la dimensione minima del campo.

24._174- . - o Per i numeri a virgola mobile esprime la precisiohe,
sprintf() & sensibile all'attivazion ’ ovvero il numero di decimali.

=)
della localizzazione, nel qual caso . - .
) - a Per le stringhe definisce la lunghezza massima.
il carattere utilizzato per separare

=1

le cifre intere da quelle decimali, .n Per gli interi definisce la lunghezza minima.

dipende dalla variabile di ambiente . . ]

‘LC NUMERIC. | Interpreta un intero come il tipo @ong ’ 0 ‘unsigned

tell() restituisce la posizione cof- long ’ ] .

rente del puntatore interno riferito h Interpreta un intero come il tipo Ghort * 0 ‘unsigned
tell  flusso al flusso di file indicato come argo- short

mento, oppure a quello dell'ultima v Interpreta un intero secondo il tipo standard di Perl.

operazione di lettura eseguita.
‘use open ' consente di dichiarg
re la codifica una volta per tutte

Segue la descrizione di alcuni esempi.

use open " codifica’ . . !
fino a quando si incontra un’altra Hilustioiniper]
istruzione del genere. $ = "Ann
while ($riga = <STDIN>)
Tabella 24.173. Elenco dei simboli utilizzabili in una sga ° {
formattata per I'utilizzo corsprintf(). chomp (¥riga);
- - print STDOUT ("$riga\n”);
Simbolo Corrispondenza )
%% Segno di percentuale. Quello che si vede e un esempio molto semplice di un filtro che
trasforma un file di testo in stile Dos a uno in stile Unix. lapr
0 H . . . . . . . . N - .
e Un carattere con il numero dato. tica, viene definito che l'interruzione di riga & indicatraterso
o%s Una stringa. la sequenza dei carattericR><LF> (‘\\n '), che attraverso la

funzionechomp() viene eliminata dalle righe lette. Infine, le ri-
%d Un intero con segno a base 10. ghe vengono emesse attraverso lo standard output, conufagg
del codice<LF> finale.

%u Un intero senza segno a base 10.
* [ close (MIO_FILE); |
%0 Un intero senza segno in ottale. Chiude il flusso di file MIO_FILE .
%X Un intero senza segno in esadecimale. use Fentl "flock’; # importa le costanti LOCK_
%e Un numero a virgola mobile, in notazione scientifica; . | open (ELENCO, ">>/homeltizio/mioelenca’);
- - i ) flock (ELENCO, LOCK_EX);
o%f Un numero a virgola mobile, in notazione decimale seek (ELENCO, 0, 2);
fissa. print ELENCO $daelencare,"\n";
%g Un numero a virgola mobile, secondo la notazione di flock (ELENCO, LOCK_UN);
‘%€ 0" %f'. Vengono eseguite le operazioni seguenti:
%X g 7 i i . . . . .. e .
° Come'9%x, ma con l'uso dilettere maiuscole. —si caricano le costanti di definizione dei tipi di blocco
%E Come*%e, ma con l'uso della letter&’ maiuscola. a.ttraver.ls?ll istruzioneuse Fentl “flock’; ) ;_
—si apre Il file‘/homeltizio/mioelenco " In aggiunta,;
%G Come‘'%dg, ma con l'uso della letter& maiuscola (se . p Lo o 99
applicabile). —si blocca il file in modo esclusivo;
%p Un puntatore (I'indirizzo utilizzato da Perl in esadeci- —per sicurezza si posiziona il puntatore del file alla finealell
male). stesso;

Immagazzina, nella prossima variabile, i numerqg| di

%n N .
caratteri gia emessi.

—si inserisce una riga nel file;
—sirilascia il blocco.

i Sinonimo di*%d.
use Fentl flock’; # importa le costanti LOCK_
%D Sinonimo di‘%ld’.
open (ELENCO, ">> /homeftizio/mioelenco”);
%U Sinonimo di‘%lu’. if (flock (ELENCO, (LOCK_EX)+(LOCK_NB)))
{
%0 Sinonimo di‘%lo’. seek (ELENCO, 0, 2);
° print ELENCO $daelencare,"\n";
%F Sinonimo di‘%f'. flock (ELENCO, LOCK_UN);
}
else
Tabella 24.174. Elenco dei simboli utilizzabili tra il segdi {
percentuale e la lettera di conversione. print STDOUT "Il file & impegnato.\n®;
Simbolo Corrispondenza }

Si tratta di una variante dell’esempio precedente in cuchkiede
spazio Il prefisso di un numero positivo & uno spazio. un blocco esclusivo senza attesa. Se il blocco ha succegso; s
cede, altrimenti viene segnalata la presenza del blocqquise
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da un altro processo (si osservi il fatto che le macro sorte sta

) ) . h - Tabella 24.188. Funzioni Perl per l'interazione con il sisa
racchiuse tra parentesi tonde prima di sommarle assieme).

operativo.
if (open (ORDINI, ">> jvar/log/ordini")) Funzione Descrizione
{ exec() avvia I'esecuzione del comando
if ({"OCK (ORDINI, LOCK_EX)) indicato negli argomenti, senza riprende-
re I'esecuzione del programma al termi-
° seek (ORDINI, 0, 2); exec elenco S _p g
: S ne. Si comporta quindi in modo analogo
print. ORDINI ("$ordine\n"); N .
al comando interno omonimo delle shell
close (ORDINI); comuni. . —
) kill() invia un segnale a una serie di pfo-
Tenta di aprire il file' var/log/ordini "in aggiunta, quindi il segnale ¢ cessi. Il primo argomento deve essere il se-
; . . - . elenco di processi gnale. Restituisce il numero di processi ¢che
tenta di bloccarlo in modo esclusivo. Se ci riesce spostaritp elenco_di_p! hanno ricevuto il segnale
tatore alla fine del file, per sicurezza, quindi inserisce uovo sleep() mette in pausa l'esecuzione del
ordine. Infine chiude il file. programma, per il numero di secondi indi-
if (open (MAN, "man $DATI  {sezione } $DATI{man} | col -bx |')) cato come argomento, eventualmente attra-
{ sleep  secondi verso un’espressione. Se I'argomento non
print :C‘f_"‘em“ype: text/htmin®; viene indicato, la pausa non ha fine. L'at-
print"\n’"; tesa pud essere interrotta inviando un |se-
print "<HTML>\n"; ¢ i i
print "<HEAD>\n": gnale SIGALRM al_processo_. Rest_ltwsce il
print "<TITLE>man $DATI  {sezione } $DATI{man}</TITLE>\n"; numero di secondi trascorsi effettivamente.
print "</HEAD>\n"; system()avvia 'esecuzione del comando
print "<BODY>\n"; system elenco indicato negli argomenti, attende la sua
print “<H1>man $DATI {sezione } $DATI{man}</H1>\n"; conclusione e restituisce il valore generato
° print "<PRE>\n’" dal comando stesso.
o time() restituisce la data e l'ora attuale
Wh:'e (Srisposta = <MAN>) espressa in secondi trascorsi dalla datalini-
print Srisposta; _ ziale gestita dal sistema. Nel caso della
) time maggior parte dei sistemi Unix si tratta
dell’ora zero del 1/1/1970. Il valore otte-
print "</PRE>\n"; nuto datime() puo essere utilizzato dalle
print "</BODY>\n"; — . .
o funzioni gmtime() e localtime().
print "</HTML>\n"; - — /
) times() restituisce un array di quattro ele-
Genera una pagina HTML a partire da un comamdar . ) mer’m che |nd|cz.in0'r|lspett|vamen.te: oraio
times dell’utente; orario di sistema; orario dell’u-
* [ print "Ciao, come stai?\n"; | tente del processo figlio; orario di sistema
Emette attraverso lo standard output il messaggio indicatoe del processo figlio.
umask() permette di definire la masche-
argomento. ; h ) -
ra dei permessi per il processo elaborativo
* [ print STDERR "Errore S$errore\n”; | del programma. Restituisce il valore prece-
Emette attraverso lo standard error il messaggio indicatoec dente. . .
argomento. umask maschera_numerica L_a\ m.as?hera € espressa in forma nu.me. Ica;
cio significa che se la maschera da indica-
* [print__{ $elenco file[si] } "Bla bla bla\n"; | re come argomento & una stringa, potrebbe
Inserisce il messaggio nel flusso di file indicato da essere necessario I'utilizzo della funziane
‘$elenco_file[$i] v oct() per garantire I'interpretazione ottale
e non a base 10.

° ‘ print  { $ok ? STDOUT : STDERR} ("Bla bla bla\n"); ‘

Emette il messaggio attraverso lo standard output, oppure | Segue la descrizione di alcuni esempi.
standard error, a seconda del valore contenutédk’.

* [ exec (1s"); |
Esegue il comandds ' e conclude il funzionamento del pro-
gramma. In pratica, le istruzioni successiveeaec() non
vengono eseguite.

* [ seek (MIO_FILE, 0, 2); |
Posiziona alla fine del file in modo da poter aggiungere
successivamente qualcosa a questo.

* [ seek (MIO_FILE, 0, 0); | e [ kill (TERM", 588); |
Posiziona all'inizio del file. Invia il segnale SIGTERM al processo numero 588.
select (MIO_FILE); * [ kil (15, 588); |

R N~ Esattamente come nell’esempio precedente.
print ("ciao a tutti\n");

Aggiunge al file identificato dal flusso di fileviO_FILE " il * [kill_(-15, 588); |
messaggitciao a tutti . Come nell'esempio precedente, ma il segnale viene inviathe
a tutti i processi discendenti da quello indicato.

24.17.4 Interazione con il sistema

* [ sleep; |
« N . wp . .
Vengono descritte alcune funzioni per l'interazione casistema. Mette il programma in pausa senza specificare la fine di questa.
* [ sleep (10); |

Mette il programma in pausa per 10 secondi.

° ‘ sleep ($pausa); ‘
Mette il programma in pausa per la quantita di secondi indicat
dalla variabile $pausa ’.

° ‘ system ("ls"); ‘
Esegue il comandds ’ e poi riprende con il programma.
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if (system ("mkdir ciao")

{

die("La creazione della directory & fallita\n");

o )

else

print ("La directory & stata creata\n");

}
L’esempio mostra il caso in cui si voglia controllare I'esdi un
comando di sistema avviato attraverso la funzisygtem() Se il

comanddmkdir ciao ' viene eseguito con successo, restituisce

il valore zero, che per Perl equivaleFalso. Quindi, se la con-
dizione si avvera, significa che I'operazione é fallitariadenti,
tutto & andato bene.

° ‘ ($user, $system, $cuser, $csystem) = times; ‘
Scompone I'array restituito dames()in quattro variabili scalari.

o | $maschera = '644’;
umask (oct ($maschera));

Modifica la maschera dei permessi in modo che sia pari af0644

Dal momento che l'informazione & contenuta in una stringa, c
per di piu non ha lo zero iniziale della rappresentazional®tt
convenzionale, occorre convertire prima la stringa in nmanme|
modo corretto.

24.17.5 Funzioni matematiche

Perl fornisce una serie di funzioni matematiche tipichéadmbaggior
parte dei linguaggi di programmazione.

Tabella 24.200. Funzioni Perl di tipo matematico.

Funzione Descrizione
abs() restituisce il valore assoluto del stio
argomento. Se I'argomento non viene |n-
dicato, si utilizza la variabile predefini
atan2() restituisce I'arcotangente nell'in

tervallo da —Pl a +Pl.
cos() restituisce il coseno. Se 'argomento

cos X non viene indicato, si utilizza la variabile
predefinita$_’.
exp() restituiscee (la base del Togaritmo
naturale) elevato al valore di, cioe del-
exp x 'argomento. Se I'argomento non viene in-
dicato, si utilizza la variabile predefinita
‘$ .
int() restituisce la parte intera del nume-
ro (o dell'espressione) fornito come argo-
mento. Se I'argomento non viene indicato,
si utilizza la variabile predefinite_'.
log() restituisce il logaritmo naturale del
valore fornito come argomento. Se I'ar-
gomento non viene indicato, si utilizza|la
variabile predefinitas_’.
sin() restituisce il seno. Se l'argomento
sin - x non viene indicato, si utilizza la variabile
predefinita$_’.
sqrt() restituisce la radice quadrata. Se I'ar-
sqrt - x gomento non viene indicato, si utilizza|la
variabile predefinitas_'.

abs x

o]

atan2 X,y

int  x

24.17.6 Funzioni di conversione

Nel seguito sono elencate le funzioni che si occupano dieming
dati in formati differenti.
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Tabella 24.201. Funzioni Perl per la conversione dei dati.
Funzione Descrizione
chr() restituisce il carattere corrispondgn-
te al numero indicato come argomento.
Se non viene specificato I'argomento,| il

numero viene letto dalla variabilg_'.
hex() interpreta il proprio argomento come

una stringa contenente un numero esadeci-
male. Restituisce il numero (decimale) cor-
rispondente. Se non viene specificato I'ar-
gomento, il dato viene letto dalla variabjle

oct() interpreta il proprio argomento co-
me una stringa contenente un numero|ot-
tale. Restituisce il numero (decimale) cor-
rispondente. Se non viene specificato I'ar-
gomento, il dato viene letto dalla variabjle

ord() restituisce il valore numerico corrj-
spondente al codice ASCII del primo da-
rattere della stringa fornita come argomen-
to. Se non viene specificato I'argomento, i
dato viene letto dalla variabile_’.

chr n

hex stringa

oct stringa

ord stringa

Segue la descrizione di alcuni esempi.

° ‘ chr (65); ‘
Restituisce la letterad maiuscola.

* [ hex ('0xAPY); |
Restituisce il numero 175.

° ‘ hex ("af*); ‘
Restituisce il numero 175.

o | Spermessi = '0755’;

mkdir ("/tmp/prova’, oct ($permessi));

Crea la directory/tmp/prova/  ’ con i permessi 0755Dal mo-
mento che questi permessi sono contenuti in una variabifer4
ma di stringa, devono essere convertiti in ottale prima k|
altrimenti verrebbero interpretati in forma decimale.

24.17.7 Gestione delle espressioni

«
Sono elencate nel seguito le funzioni che si occupano drgdsise-
cuzione delle espressioni (quando necessario) e di comesakune
caratteristiche.

Tabella 24.206. Funzioni Perl per il controllo delle espiesi e

delle loro caratteristiche.
Funzione Descrizione
defined() restituisceVero se 'espressiong
(o la variabile) restituisce un valore diverso
da indefinito. Il valore indefinito puo esse-
re restituito in particolare nelle situazioni
seguenti: la lettura oltre la fine del file; un
errore di sistema; una variabile non ancora
inizializzata.
E importante non confondere il valore in-
definito con lo zero o la stringa nulla: si
tratta di tre cose differenti, in particolare,
zero e stringa nulla sono valori definiti.
scalar() restituisce il risultato dell’'espres-
sione valutato in un contesto espressamen-
te scalare.

defined  espressione

scalar  espressione

24.17.8 Array e hash

«
Vengono elencate qui le funzioni che sono particolarmeatiaate

alla gestione di array e hash.
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Tabella 24.207. Funzioni Perl per la gestione di array.

Funzione

Descrizione

delete  espressione

delete() elimina uno o piu ele
menti da un hash. L'espressiohe
che rappresenta I'argomento del-
la funzione deve rappresentare yno
o pit elementi dell’hash. Restitui-
sce i valori cancellati, cioe quelli
abbinati alle chiavi indicate per la
cancellazione.

exists  espressione

exists() verifica Tesistenza di una
chiave all'interno di un hash. Se
esiste, anche se il valore corrispan-
dente dovesse risultare indefinito,
restituisceVera L'espressione che
rappresenta I'argomento della fun-
zione deve rappresentare un splo
elemento dell’hash.

keys() restituisce un array com-

keys hash posto da tutte le chiavi dell’hash
posto come argomento.
pop() restituisce I'ultimo elemento
dell’array eliminandolo dall’array
pop array stesso (accorciandolo). In pratica

tratta I'array come una pilastack
ed esegue un'azione gop.

push array, lista

push() aggiunge all'array indica-
to come primo argomento gli ele-
menti della lista successiva. In pra-
tica tratta I'array come una pi-
la (stack ed esegue un'azione di
push

splice  array, posizione_iniziale
“—lunghezza lista

splice  array, posizione_iniziale
“lunghezza

splice  array, posizione_iniziale

splice() elimina dall'array, indica:
to come primo argomento, gli ele
menti collocati a partire dalla po
sizione iniziale, indicata come se-
condo argomento, per una quantita
definita dal terzo argomento. Se il

terzo argomento (la quantita di ele-
menti da eliminare) viene omesso,
vengono eliminati tutti gli elemen-

ti a partire dalla posizione inizial
Se dopo il numero di argomenti
eliminare appaiono altri argomen-
ti, vengono interpretati come una
lista da inserire in sostituzione de-
gli elementi cancellati. In tal mo-

do, attraverso questa funzione,|si
puo accorciare e allungare un
ray a piacimento, intervenendo in
qualunque punto dello stesso.

Segue la descrizione di alcuni esempi.

* [ delete $miohash { $miachiave

) |

Elimina dall’hash‘%miohash’ I'elemento rappresentato dalla

chiave contenuta nella variabilmiachiave .

if (exists $miohash{ $miachiave })

. {

}

Verifica I'esistenza dell’elemento rappresentato dalldaah
contenuta nella variabilé$miachiave °, all'interno dell’hash
‘%miohash’. In caso affermativo esegue alcune istruzioni.

24.17.9 Controllo dell’esecuzione del programma

«

Nel seguito sono elencate le funzioni che sono utili per ilare
I'esecuzione di un programma Perl. In particolare cio chrengéte

di gestire le situazioni di errore.
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Tabella 24.210. Funzioni Perl per la gestione delle sitwrazi
errore.
Funzione Descrizione
die() emette il contenuto degli elementi
della lista fornita come argomento attraver-
so lo standard error e quindi termina 'ese-
die lista cuzione del programma.
Il programma Perl terminato in questo
modo restituisce generalmente il valore

contenuto dalla variabiles! '
do() permette di includere il file indicato

do file come argomento. In generale viene usato
per inserire delle subroutine esterne.
eval() permette di controllare 'esecuzione
di un blocco di istruzioni, in modo da li-
mitare i danni in caso di interruzione. |n
pratica, se all'interno del blocco si mani
festa un errore di sintassi o di esecuzione,

eval blocco 0 ancora se viene incontrata un’istruzigne
) die(), eval() restituisce un valore indefinj-
eval  espressione to e I'esecuzione del programma continia.

Se si manifesta un errore, questo viene ri-
portato dalla variabile$@.

Nel caso non si verifichino errorgval()
restituisce il valore dell’'ultima espressione

del blocco di istruzioni controllato.
exit() valuta I'espressione posta come @ar-

gomento e termina I'esecuzione del pfo-
gramma restituendo all’esterno quel valo-
re.
E importante ricordare che dal punto di vi-
sta dei programmi, la restituzione del va-

lore zero corrisponde a una conclusione
con successo, mentre un valore pari a uno
0 superiore, rappresenta una conclusipne

anomala. . .
require() permette di specificare nel prp-

gramma I'esigenza di qualcosa. Se si trat-
ta di un’espressione il cui risultato & nu-
merico, si vuole indicare che il program-

exit espressione

require  espressione ma richiede un interpretgerl * di versio-
ne maggiore o uguale a quel numero. Sg si
require  file tratta di una stringa si intende che il pro-

gramma richiede I'inclusione del file corri
spondente come libreria.
L'inclusione del file si ottiene solo se cjo
non e gia avvenuto.
warn() emette il contenuto degli elementi
della lista fornita come argomento attraver-
so lo standard error. Solitamentearn()
viene utilizzato comalie() nelle situazio-
ni in cui non & necessario interrompere
I'esecuzione del programma.

warn lista

Segue la descrizione di alcuni esempi.

if (chdir '/var/spool/lpd’)

die "L'operazione non € consentita.\n";
}
Se lo spostamento nella directoryar/spool/lpd/ * fallisce,
visualizza il messaggio attraverso lo standard error eiterm

* [ do 'prova.pl; |
Esegue il contenuto del fitprova.pl .
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if (chdir '/var/spool/lpd’)
{

}

else

{

print "L’'operazione non € consentita.\n";
exit 1;
}
Se lo spostamento nella directoryar/spool/lpd/ ’ fallisce,
visualizza il messaggio e termina restituendo il valore.uno

24.18 Riferimenti
«
» Johan VromansPerl 5 Desktop GuideO'Reilly & Associates,
ftp://ftp.perl.org/pub/CPAN/authors/Johan_Vromans/

1 Anche se la documentazione fa esplicito riferimento a gupss-
sibilita, puo darsi che non sia possibile evitare di indécignermes-
si. Nello stesso modo, anche se si indicano i permessi nore@-ga
tito che questi vengano rispettati fedelmente dal sistepeaativo
sottostante, come descritto nell’esempio successivo.



