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Collocazione dei componenti di Lout

«
Lout non é strutturato in una miriade di directory come sdecal-
le distribuzioni LaTeX; € comunque necessario sapere dowe s
state collocate alcune sue componenti. Per scoprirlo hesstee il
comando seguente:

$ lout -V[Invio]

Con questo si potrebbe ottenere un messaggio simile a quellc

seguente:

Basser Lout Version 3.08 (May 1996)

Basser Lout written by: Jeffrey H. Kingston (jeff@cs.usyd.

Free source available from: ftp:/ftp.cs.usyd.edu.au/je ff/lout
This executable compiled: 11:30:04 Aug 16 1998

System include directory: Jusr/lib/lout/include

System database directory:  /ust/lib/lout/data

Database index files created afresh automatically: yes

L’'utente comune potrebbe non avere alcun bisogno di aceesler
queste directory; comunque se si vuole realizzare un progiri
le personalizzato, occorre sapere che i file standard somero-

ti nella directory*/ust/lib/lout/include/ " (in questo caso),
essendo la directory delle inclusioni di sistema (come fnidee
Lout).

edu.au)

Quando per qualche motivo si interviene nei file di configioraz
ne di Lout contenuti in queste directory, € necessario sagies
poi Lout ha bisogno di generare dei file paralleli (per esendai
‘fust/lib/lout/data/standard.|d ' viene generatt/usr/

lib/lout/data/standard.li "). Lout fa le cose in modo autg
matico appena si accorge della necessita, tuttavia pud cles

re o creare questi file. Bisogna tenere conto di questa plssib

accade.

Funzionamento

Allo stato attuale, Lout legge un sorgente e genera un agufinale
in PostScript.

Di solito si avvia I'eseguibilel out’ senza opzioni, con l'unico ar-
gomento costituito dal nome del file sorgente da convertiggratica
secondo lo schema seguente:

lout file_sorgente > file_PostScript

Nonostante la ridirezione dello standard output, Lout éenatltri
messaggi attraverso lo standard error, meno dettagliqtiatito fac-
cia TeX, ma altrettanto importanti. Una cosa da notare subitout
e che potrebbe essere necessario ripetere I'operaziormgliasi-
zione piu volte per poter risolvere i riferimenti incrogjednche in
presenza di documenti molto banali.

Esempio infroduttivo

La documentazione originale, scritta dallo stesso autdrewt, par-
te da esempi molto semplificati per spiegare il comportamelnt
questo sistema di composizione; tuttavia, le possibiklidguag-
gio di Lout potrebbero confondere; pertanto si preferiscstnare
qui un esempio un po’ pit complesso di quanto si veda di sotie
allineato al genere di esempi gia presentati per gli algtiesni di
composizione.

# Sorgente Lout di esempio. Per ottenere il risultato finale
# basta usare il comando:
# lout FILE_LOUT > FILE_PS

@SyslInclude
@Document
@InitialFont { Times Base 24p }
@InitialBreak { adjust 1.2fx hyphen }
@InitialSpace { lout }

@InitialLanguage ~ { English  }
@PageHeaders { Simple }
@FirstPageNumber  { 1 }
@ColumnNumber { 1 }

{ doc }

R
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in quel momento non abbia i permessi necessari per modjfica-

ta, provvedendo a sistemare temporaneamente i permesii se ¢

#  @OptimizePages { No }

"

@Text @Begin

@Display @Heading { Introduzione a Lout }

Questo & un esempio di documento scritto con
Lout. Come si pud vedere & stato definito
uno stile generale: doc.

@BeginSections
@Section

@Title  { Suddivisione del documento +
@Begin

@prpP

Lo stile «doc» permette una suddivisione del
testo in sezioni, sottosezioni ed eventuali
sotto-sottosezioni

@End @Section

@Section
@Title  { Paragrafi  }
@Begin

@PP
Il testo di un paragrafo inizia generalmente dopo il
simbolo "@PP", mentre non & presente la possibilita
di staccare i paragrafi solo attraverso una riga
vuota, come accade con TeX. Di solito, se non &
stato cambiato lo stile standard, la prima riga
appare rientrata.

@PP
Attenzione: gli spazi orizzontali,
rispettati!

@End @Section

vengono

@EndSections
@End @Text

E fondamentale per Lout che l'ultima riga utile del sorgesite
terminata da un’interruzione di riga. Se ci sono piu righetet
alla fine del sorgente, queste non creano problemi in ogoi cas

Supponendo di abbinare a questo file il noragempio ', si puo
utilizzare il comando seguente per comporre il documenttemere
un file PostScript.

$ lout esenpio > esenpio. ps [Invio]

Per quanto strano possa sembrare, la prima volta vengonalaég
una serie di avvertimenti su dei riferimenti incrociati nisolti.

lout file “"esempio™:

25,1: cross refe ist&&357.esem pio.1
25,1: unresolved cross reference @SectionList&&357.esem pio.1
35,1: cross refe ist&&357.esem pio.2
35,1: unresolved cross reference @SectionList&&357.esem pio.2

Nel frattempo Lout ha creato alcuni file attorno‘esempio ':
‘loutli ' e‘esempio.ld ’ (viene creato anchiesempio.ps ', ma
non si tratta dell’edizione completa). La presenza di dusste
successivamente a risolvere parte o tutti i riferimentiocti.

$ lout esenpio > esenpio.ps [Invio]

In questo caso, la seconda volta che viene eseguito il comsind
ottiene il risultato finale corretto.
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Figura u93.4. |l risultato della composizione del sorgdrat
di esempio.
Introduzione a Lout

Questo & un esempio di documento scritto con
Lout. Come si pud vedere ¢ stato definito uno
stile generale: doc.

1. Suddivisione del documento

Lo stile «doc» permette una suddivisione
del testo in sezioni, sottosezioni ed eventuali
sotto-sottosezioni

2. Paragrafi

Il testo di un paragrafo inizia generalmente
dopo il simbolo @PP, mentre non & presente la
possibilita di staccare i paragrafi solo attraverso
una riga vuota, come accade con TeX. Di solito,
se non & stato cambiato lo stile standard, la prima
riga appare rientrata.

Attenzione: gli spazi orizzontali,
gono rispettati!

ven-

Quando si modifica un documento dopo averlo gia elaboratg una
volta con Lout, potrebbe essere opportuno eliminare i fifeegati
in fase di composizione, in guanto questi possono prodegea
lazioni di errore fasulle, o comunque portare a un risulfatale
errato.

Tra la documentazione che accompagna Lout si possono érovar
manuali di questo sistema di composizione, di solito anclfierma
sorgente (sono scritti ovviamente in Lout). Questi possessere
ricompilati per ottenere un file PostScript e cido permetteatiere
cosa sia necessario fare di fronte a documenti piu compléesi

la precisione si tratta di documenti articolati in piu sorgelistinti,
aggregati globalmente dal filall * (viene usato lo stesso nome per
ogni manuale). Si intuisce che il comando di composiziortehee
essere simile a quello seguente (se non si dispone dei pgrdies
scrittura nella directory in cui si interviene, forse canmwe lavorare
Su una copia), ma si puo osservare che prima di riuscire aevde
un risultato finale corretto, occorre riavviare il comando yolte,
fino a quando non ci sono piu riferimenti incrociati da risok.

$ lout all > risultato.ps/[Invio]

Concetti fondamentali di Lout

| comandi di Lout sono composti deimboli, ovvero delle paro-
le chiave, che possono essere precedute e seguite da degfiearti
opzionali, il cui scopo € generalmente quello di interver@su un
oggettoposto alla loro destra (dopo le opzioni eventuali). E diici
esprimere il concetto in modo astratto, ma ancora piu défi&imo-
strarne un modello sintattico. All'interno di questi cordamengono
usate spesso le parentesi graffe, per raggruppare unalseggetti
0 una serie di argomenti; per questa ragione, nei modeliatsin
ci (semplificativi) che vengono mostrati, le parentesi fgrainno
intese in senso letterale, come facenti parte del comando.

Le parole chiave con cui sono definiti i simboli sono compakte
lettere che per Lout sono le lettere alfabetiche normali, maitescol
e minuscole (eventualmente anche accentate, ma in geqeres
e meglio evitarlo), il carattere@ e il trattino basso‘(’). In gene-
rale, i simboli pitl comuni iniziano con il caratter®, in modo che
la parola chiave che si ottiene non possa essere confusa n i
sto normale, ma esistono comunque dei simboli che non téspet
questa consuetudine e di conseguenza vanno usati solo teston
particolari. Il fatto che per Lout il caratteré valga come una let-
tera normale, fa si che possano esistere dei simboli (ciée i o-
le chiave) che lo contengono allinterno; questo serve areajhe
due parole chiave non possono essere aderenti, ma vanriatepaz
modo da consentire la loro individuazione.
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Lout basa la sua filosofia su degli oggetti tipografici. Per

comprenderlo si osservi 'esempio seguente.

‘ Ecco qui: @I ciao a tutti. Si, proprio @I

Semplificando il concetto, un oggetto € una parola, compi@sa
punteggiatura che dovesse risultare attaccata a questareopn
raggruppamento di oggetti che si ottiene delimitandolip@aente-
si graffe. Osservando I'esempio, il simbol@’ serve a ottenere |l
corsivo dell'oggetto che segue, dopo uno o piu spazi che fier i
della composizione vengono ignorati. Pertanto, la primi&gvche
appare @', questo serve a rendere in corsivo la parolaao’ che
appare subito dopo, mentre la seconda, essendoci le psirgraé
fe, il corsivo riguarda le parolea tutti’. Siosserviche lo spazio
contenuto tra le parentesi graffe, prima della paralae dopo la
parola‘tutti’, viene semplicemente ignorato ai fini della composi-
zione tipografica. Si osservi ancora che il punto é statadestuori
dal raggruppamento proprio per evitare che venga coinaatta
trasformazione in corsivo.

Da questo si pu0 intendere che le parentesi graffe non sesan
a raggruppare degli oggetti, ma anche a dividere cio chiengltrti
sarebbe interpretato come un oggetto unico.

A fianco dell'uso delle parentesi graffe per delimitare umgettp
(raggruppando o dividendo degli oggetti preesistentiggiagono
le stringhe letterali, che sono a loro volta degli oggeteipretati in
modo letterale da Lout. Per esempio,

{atti J. ]

‘ Il comando "@I ciao" genera il corsivo della parola «ciao». ‘

si traduce in pratica nel testo seguente,

[ 1 comando @I ciao genera il corsivo della parola_«ciao». |

dove si riesce a riportare nel risultato finale anche laret@, che
altrimenti verrebbe assorbita per generare il corsivo.

Le stringhe vanno usate con parsimonia, perché generaticodeg
getti che non possono essere suddivisi su piul righe, coneuspo
I'unico mezzo per rappresentare alcuni simboli che Loutraénti
interpreterebbe.

Nell’esempio introduttivo si pud notare I'uso del carattet’ che
introduce un commento fino alla fine della riga. In praticaesia
serve a fare ignorare al sistema di composizione il testosebee
tale simbolo. Spesso, come ¢ stato fatto nell’esempio,rshoenta-
no delle istruzioni di Lout che rappresentano un comportdmpre-
definito, per ricordare il punto in cui andrebbero collocsgefosse
necessario cambiarne I'impostazione.

Caratteri speciali e stringhe letterali
«
Fino a questo punto dovrebbe essere chiaro che le pareraési ¢

carattere@, il carattere#’ e gli apici doppi sono simboli che hanno
un significato speciale, o possono essere interpretati oorparti-
colare. Oltre a questi se ne aggiungono altri e per tutti siepib
problema di poterli inserire nel testo in modo letteraleampo ne-
cessario. Cio si ottiene con le stringhe letterali, debaittra apici
doppi, come in parte € gia stato notato. Usando le stringtexddi
resta comunque la difficolta di rappresentare gli apici diage cosi
si ottengono con un carattere di escape aggiuntivo: |a loéiigua
inversa. Questa, puo essere usataall'interno delle stringhe lette-
rali per mantenere invariato il significato letterale debttere che la
segue immediatamente; di conseguenza, per rappresentabaua
obliqua inversa, occorre usare una stringa letterale ecorgndo ta-
le barra con un’altra barra obliqua inversa anteriore. balta u93.8
mostra I'elenco dei caratteri speciali per Lout e il modo ttenerli
allinterno delle stringhe letterali.

Tabella u93.8. Caratteri speciali di Lout e modo di ottenerl
letteralmente all'interno delle stringhe.

Carattere  Stringa letterale perCarattere  Stringa letterale pelr
speciale ottenerlo speciale ottenerlo

(SpaZIO) wn " n\uu

# g & ngn

681



«

Carattere  Stringa letterale perCarattere  Stringa letterale pelr
speciale ottenerlo speciale ottenerlo

/ " @ "@"

\ "\ n A

{ " | "

} T - "

Spazi e spaziature

Lout ha una gestione particolare degli spazi verticali @zomtali.

La prima cosa da notare € che le righe vuote non bastano asepar
i paragrafi; per questo si usano comandi specifici, cogme’ per
esempio, che serve a introdurre il testo di un paragrafotaPer,

le righe vuote (una o piu di una) vengono trattate al pari @dizsp
orizzontali aggiuntivi.

Gli spazi orizzontali normali, comprese le interruzionrigia che si
trasformano in spazi orizzontali, vengono rispettati; antigolare, il
carattere di tabulazione viene interpretato come l'inseez di otto
spazi normali.

Questo comportamento predefinito di Lout potrebbe non esse
re desiderabile, per cui si pud controllare attraverso ziope
‘@nitial Space’ che riguarda praticamente tutti i tipi di docu-
mento previsti da Lout. Il simbola@ ni ti al Space’ prevede un
argomento composto da una parola chiave (racchiusa tratpare
graffe), che esprime il tipo di comportamento riferito ajlestione
degli spazi:
Opzione

Descrizione
rappresenta 'impostazione predefinita, to-
me é gia stato descritto;
richiede un comportamento simile a quello
di Troff;
richiede un comportamento simile a quello
di TeX, in cui una sequenza di due o piu
spazi si traducono semplicemente in uno
solo nel risultato finale.

@InitialSpace { lout }

@InitialSpace { troff }

@InitialSpace { tex }

Elementi essenziali di un documento Lout

Lout, come LaTeX, & un po’ delicato per quanto riguarda laisega
di utilizzo di alcune istruzioni che definiscono la struétwael docu-
mento. A volte sono disponibili comandi differenti per féeestesse
cose, per esempio attraverso comandi abbreviati o senalifiden-
ché si tratti di un sistema ben ordinato, si rischia di fanefasione.
In questo senso, quando € possibile scegliere, qui vengostate
le forme piu prolisse.

Dichiarazione dello stile generale

Un sorgente Lout inizia generalmente con l'inclusione difil@
esterno che serve a definire lo stile generale del documéed.
I'esempio introduttivo, dopo una serie di commenti, vieneluso
lo stile ‘doc’, attraverso il simbolo@ysl| ncl ude’. Il comando
‘@ysl nclude { doc }’ serveainserire il contenuto del fildoc’
che si trova nella directory di inclusione nel sistema dit,.auque-
sto caso, seguendo quanto visto all'inizio del capitoloyata di
‘fusr/lib/lout/include/ ’

| tipi di documento principali che sono stati predisposti’datore
di Lout sono:

Tipo Descrizione

doc un documento «ordinario» senza caratteri-
stiche particolari;

report il modello di una relazione tecnica;

book un libro suddiviso in capitoli ed eventual-
mente in parti;

slides un modello per le diapositive e per i lucidi
da usare con la lavagna luminosa.
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Preambolo
«

Dopo l'inclusione dello stile si colloca normalmente un boto (di

Lout) adatto al tipo di documento. Questo prevede una seop-d
zioni e si conclude con due barre oblique. Nell’esempicithtittivo,

trattandosi di un documento ordinario, si usava un preaonsiahi-

le a quello seguente; in questo caso pero, vengono mosiitede
opzioni disponibili, indicate secondo il loro valore prédgo.

‘ @Syslinclude { doc }

@Document
@InitialFont { Times Base 12p }
@InitialBreak { adjust 1.2fx hyphen }
@InitialSpace { lout }
@InitialLanguage  { English  }

@PageHeaders { Simple }
@FirstPageNumber  { 1 }
@ColumnNumber { 1 }
@OptimizePages { No }

"
Nell’esempio, dopo l'inclusione dello stileloc’, appare il simbo-
lo ‘@ocunent ’; i simboli che si vedono sotto sono le sue opzio-
ni e come tali vengono usati normalmente solo quando nevessa
per alterare alcune impostazioni predefinite. Puo essereen@nte
mettere tutte le opzioni disponibili, commentando quedelp quali
non c’e bisogno di alterarne I'impostazione predefinitattesnente
come si e fatto nell’esempio introduttivo. Cio & utile quarsilvuo-
le rimaneggiare il documento senza fare troppa fatica,sseozer
cercare le informazioni necessarie.

Il preambolo del documento di tipoeport’ € quello che si vede
nell’esempio seguente:

[ @sysinclude  { report }
@Report

@Title  {}
@Author  {}
@Institution {}
@DateLine { No }
@CoverSheet { Yes }
@InitialFont { Times Base 12p }
@InitialBreak { hyphen adjust 1.2fx }
@InitialSpace { lout }
@InitialLanguage { English }
@PageHeaders { Simple }
@ColumnNumber { 1 }
@FirstPageNumber  { 1 }
@OptimizePages { No }

Si puo osservare che alcuni simboli che descrivono delléoapz
hanno un argomento predefinito costituito da un oggett@nyl} '.

Nel seguito vengono mostrati i preamboli del documento b ti
‘book’ e‘sl i de’.
[ @sysinclude  { book }
@Book
@Title  {}
@Author {}
@Edition  {}
@Publisher  {}
@BeforeTitlePage {3
@AfterTitlePage {}

@InitialFont { Times Base 12p }
@InitialBreak { adjust 1.2fx hyphen }
@InitialSpace { lout }

@InitialLanguage  { English  }

@PageHeaders { Titles  }
@ColumnNumber { 1 }
@FirstPageNumber  { 1 }
@IntroFirstPageNumber
@OptimizePages { No }

{1}

I

@SysInclude { slides }

| @OverheadTransparencies
@Title  {}
@RunningTitle  {}
@Author  {}
@Institution {}
@DateLine { No }

@InitialFont { Times Base 20p }
@InitialBreak { ragged 1.2fx nohyphen }
@Initialspace  { lout  }

@InitialLanguage { English }
@PageHeaders { Titles  }
@FirstPageNumber  { 1 }
@FirstOverheadNumber ~ { 1 }
@FirstLectureNumber {1}
@OptimizePages { No }
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Osservando gli esempi mostrati, Si possono notare quab $&op-
zioni piu frequenti. Vale la pena di accennare subito adredali
queste.

Opzione

Descrizione
Come si pud immaginare, il simbolo
‘@itl e’ serve come opzione per definire
il titolo del documento; si puo usare in tut-
te le situazioni in cui cio possa avere senso.
Infatti, nel caso del documento ordinario
non é prevista questa possibilita.
ITsimbolo*@ ni ti al Font ’ serve a defini
re il tipo di carattere e il corpo da utilizzal

nel testo normale.
II'simbolo*@ ni ti al Break’ serve a defi

nire le caratteristiche dei paragrafi di testo
normali; in particolare I'allineamento, la
distanza tra le righe e I'attivazione o meho
della separazione in sillabe delle parole
Come gia descritto in precedenza, il sim-
bolo‘@ni ti al Space’ serve a definire i
comportamento di Lout nei confronti degli
spazi, nel senso di stabilire se questi devo-
no essere rispettati oppure se si deve fare
come TeX che li ricompatta sempre.

I simbolo ‘@ ni ti al Language’ serve a
adattare il comportamento di Lout in fuh
zione del tipo di linguaggio. Lutilizzg
di un linguaggio implica, per esempio, la
scelta del modo in cui possono essere sepa-
rate le sillabe e i nomi di alcune definizioni
standard del documento.

@Title

@InitialFont

[]

@InitialBreak

@InitialSpace

@InitialLanguage

Struttura del documento ordinario
K

Il contenuto di un documento scritto con Lout & racchiusbnall

terno di uno o piu ambienti specifici per il tipo di stile preko.

Per esempio, nel caso del documento ordinario, si usano aicdim

‘@ext @Begin e'@nd @ext’:
@Syslinclude { doc }

@Document
@InitialFont { Times Base 12p }

"
@Text @Begin

@End @Text
Volendo, i due simboli possono essere posti anche su ridfleeatiti,
in modo da rendere piu chiaro il loro significato, anche sestpué
pero contrario alla filosofia di Lout.

@Text
@Begin

@End
@Text

Il simbolo* @ext ' iniziale ha come argomento il testo del documen-
to; in teoria questo potrebbe essergli fornito attraveespdrentesi
graffe:

‘ @Text {
I

In pratica, questo modo di scrivere il sorgente Lout poteebkse-
re troppo complicato; cosi, di fronte a oggetti di dimensimolto
grandi si preferisce utilizzare i delimitato@egi n’ e ‘@nd’, nel
modo mostrato.

In generale, un comando che pud ricevere un oggetto detonita
dai simboli' @egi n’ e' @nd’ puo riceverlo anche se questo e rac-
chiuso solo da parentesi graffe, mentre il contrario nonnépse
possibile. In generale, si trova questa possibilita solcomandi
che delimitano una struttura a larga scala.
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L’ambiente* @ext ’ di questo tipo di documento pud contenere an-
che delle sezioni e un’appendice, in modo simile a quellovibee
mostrato nelle sezioni seguenti che fanno riferimento algfi ti-

pi di stile utilizzabile. In parte questo € gia stato vistdlmstesso
esempio introduttivo.

Struttura della relazione tecnica
«

La relazione tecnica, ovvero lo stileeport’, prevede dopo il pre-
ambolo I'inserimento facoltativo del’ambient@®bst r act ’; suc-
cessivamente prevede la presenza di uno o piu ambi@ettt i on’,
infine € ammessa la presenza di uno o pit ambi@fipendi x’.

‘ @SyslInclude { report }
@Report
@Title {
|
| @Abstract
@Title {
| @Begin
@End @Abstract
@Section
@ritle {}

@Begin

@End @Section

@Appendix
@Title {

@Begin

@End @Appendix

Si puo intuire il senso di questi ambienti e il ruolo dell'épze
‘@itl e’ che appare in ognuno di questi: la relazione tecnica puo
avere un riassunto introduttivo, si suddivide in sezionué germi-
nare con un’appendice. A loro volta, le sezioni e le appeérsiic
possono scomporre, nel modo che viene mostrato in seguito.

Struttura del libro

«
I libro, ovvero lo stile‘book’, prevede dopo il preambolo I'inseri-
mento facoltativo degli ambient@rr ef ace’ e‘@nt r oducti on’.
Successivamente il documento viene suddiviso in capéttliaver-
so gli ambienti‘@hapt er’, e pud concludersi con una serie di
appendici.

[ @sysinclude { book }

@Book

@Title {}
"
@Preface

@Title { Prefazione }
@Begin
@End @Preface
@Introduction

@Title { Introduzione }
@Begin
@End @Introduction
@Chapter

@Title {}

@Begin

@End @Chapter

@Appendix
@Title {}

@Begin

@End @Appendix
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Quello che si vede sopra € la struttura che potrebbe avere-un d
cumento di tipobook’ che include sia I'ambiente@r ef ace’ che
‘@ntroduction’.

| capitoli possono suddividersi ulteriormente in seziomllo stesso
modo in cui si possono inserire le sezioni nelllambier@ext ’
quando si usa lo stileloc’.

| capitoli potrebbero essere raggruppati in parti, ma nastess

do un ambiente del genere, si annota l'inizio di una nuova par
te tra le opzioni del capitolo che si intende debba seguiria i
mediatamente. L'esempio seguente mostra il capitolooiatid
‘Prinmo approccio’ che si trova a essere il primo della parte
‘Princi pi anti’, indicata comeéParte |V'.

@Chapter
@PartNumber { Parte IV }
@PartTitle { Principianti }
@Title { Primo approccio }
@Begin

@End @Chapter
Perché la suddivisione in parti venga presa in considenazie ne-
cessario che l'opzionePar t Ti t | e’ abbia un argomento non vuo-
to, cioe disponga di un titolo. Se inoltre si vuole inseriet¢ tésto tra
il titolo della parte e I'inizio del capitolo, occorre utilzare I'opzione
‘@art Text’ che prende come argomento il testo in questione.

@Chapter
@PartNumber { Parte IV }
@PartTitle { Principianti }
@PartText {

}
@Title { Primo approccio }
@Begin

@End @Chapter

Struttura dei lucidi per lavagna luminosa

Le diapositive, ovvero lo stilesl i des’, prevede dopo il preambolo
la suddivisione del documento in ambien@ver head’, che poi
non possono contenere altre strutture a larga scala (ircpradn
possono contenere sezioni o simili).

@SyslInclude { slides }
@OverheadTransparencies
@Title {}

n
@Overhead
@Title {}

@Begin

@End Overhead

Sottostrutture

L’ambiente ‘@ext’ di un documento ordinario e i capitoli di
un libro possono contenere delle sezioni, delimitate dabsii
‘@egi nSecti ons’ e ‘@ndSections’. Si osservino gli esempi
seguenti, dove nel primo caso vengono inserire delle seaibin-
terno di un documento ordinario, mentre nel secondo adlim di
un capitolo di un libro.

‘ @SyslInclude { doc }
@Document

"
@Text @Begin

@BeginSections
@Section
@Title {}

@Begin

@End @Section
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@EndSections

@End @Text

@SyslInclude { book }
@Book

@Title {
"

@Chapter
@Title §

@Begin
@BeginSections
@Section

@Title {

| @Begin

@End @Section
@EndSections

@End @Chapter

All'interno delle sezioni, comprese quelle delle relazitetniche,
e ammissibile la suddivisione in sottosezioni delimitaae simboli
‘@egi nSubSecti ons’ e'@ndSubSecti ons’.

‘ @Section
@Title §

@Begin
@BeginSubSections
@SubSection

@Title {}

@Begin

@End @SubSection

@EndSubSections

@End @Section
Nello stesso modo funzionano anche le sotto-sottosezaimia-

verso la delimitazione dei simboli@egi nSubSubSecti ons’ e
‘@ndSubSubSecti ons’.

[ @Subsection
@Title {}

| @Begin
| @BeginsubsubSections
@SubSubSection

@ritle {

@Begin

@End @SubSubSection

@EndSubSubSections

@End @SubSection
Lout non prevede ulteriori suddivisioni; comunque, anehappen-
dici possono essere suddivise in modo simile in sottoappead
sotto-sottoappendici.

‘ @Appendix
@Title §

@Begin
| @BeginSubAppendices
@SubAppendix
@Title {
| @Begin
@BeginSubSubAppendices
@SubSubAppendix
@Title {}

@Begin

@End @SubSubAppendix

@EndSubSubAppendices
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@End @SubAppendix

@EndSubAppendices

@End @Appendix

Suddivisione del testo

Come gia accennato in precedenza, Lout impone l'indica&zéspli-
cita dell'inizio di un blocco di testo, ovvero un paragrafli spazi
verticali non servono allo scopo come accade con LaTeX. hege
le, si utilizzano i comandi@P’ e*@FP’; il primo inizia un paragrafo
normale, il secondo un paragrafo allineato a sinistra. [ferein-
za sta nel fatto che normalmeni@Pp’ fa rientrare leggermente la

prima riga, mentre il secondo no.
@PP
Lo stile «doc» permette una suddivisione del

testo in sezioni, sottosezioni ed eventuali
sotto-sottosezioni

L’esempio che si vede sopra € esattamente uguale, cometisw quello
seguente:

@PP Lo stile «doc» permette una suddivisione del
testo in sezioni, sottosezioni ed eventuali
sotto-sottosezioni

La separazione del testo in paragrafi comporta normalmémge -
zione di uno spazio verticale aggiuntivo tra la fine di unoimzio
del successivo. Per ottenere semplicemente I'interrezibona riga
(il ritorno a capo) si puo utilizzare il comand@.LP .

["@rp

Lo stile «doc» permette una suddivisione del
testo in sezioni, sottosezioni ed eventuali
sotto-sottosezioni;

@LLP

le sotto-sotto-sottosezioni non_esistono.

L’esempio che si vede sopra & esattamente uguale, comista
quello seguente:

@PP Lo stile «doc» permette una suddivisione del
testo in sezioni, sottosezioni ed eventuali
sotto-sottosezioni; @LLP le sotto-sotto-sottosezioni
non_esistono.

Un paragrafo puo essere messo in risatisglay) staccandolo dal
resto del documento. Il comand@FP’ serve a ottenere un paragrafo
senza il rientro della prima riga, un po’ pit staccato vaititente da
quello precedente.

@DbP
Questo paragrafo risulta staccato meglio da quello
precedente.

Per aumentare questo distacco dal resto del testo, si ppssane
pit simboli‘ @FP' ripetutamente.

@oP

@op

@DP

Questo paragrafo risulta molto staccato da quello
|_precedente.

Per richiedere espressamente il salto pagina in un puntdadei-
mento, si pud usare il comand@\P’ il cui scopo € proprio quello
di iniziare un paragrafo nuovo a partire dalla prossimamoéo
paragrafo in questione non ha il rientro iniziale della @inya.

@NP
Questo paragrafo inizia in una colonna, o in una pagina nuova

Infine, il comando @NP’ inizia un paragrafo che potrebbe essere
spostato all'inizio della prossima colonna, o della pnosspagina,
se non c’e abbastanza spazio per scrivere alcune righe.

E importante osservare che i simboli di questi comandi nenesr
dono argomenti e il testo del paragrafo che viene collocapodli
guesti non ne ¢ legato in alcun modo. In pratica, il compitag@P’

e quello di inserire uno spazio verticale aggiuntivo e menzare
da qualche parte che il testo deve iniziare con una rigarantSe

si utilizza per due volté@P', si ottiene uno spazio di separazione
verticale doppio.
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Argomenti dei comandi e unitd di misura
«

Fino a questo punto sono stati mostrati molti comandi di Lsaut-
za descriverne il significato. Alcuni di questi richiedono argo-
mento composto dall’'unione di pit informazioni, come redBmpio

seguente,
‘ @InitialFont { Times Base 20p }
@InitialBreak { ragged 1.2fx nohyphen }

dove ognuno dei due simboli mostrati richiede I'indicazai tre
argomenti raggruppati attraverso I'uso delle parentesffegr

Gli argomenti di un simbolo di Lout possono essere richjgstha o

dopo il simbolo stesso. Quando si tratta di informazioni etiohe

che rappresentano una dimensione, queste sono intese esgezs-
se secondo un’unita di misura predefinita, oppure seconduotd

stabilita da una lettera indicata subito dopo il numero.d3empio,
‘20p’ rappresenta 20 punti tipografici.

Tabella u93.36. Unita di misura principali di Lout.

Lettera Unita di misura corrispondente

‘c’ Centimetri.

0 Pollici (*1i * =*2. 54c¢’).

‘p’ Punti tipografici (72p’ =‘1i ’).

‘m Quadratoni‘@2m =‘1i ).

e La dimensione attuale del corpo.

‘s’ La dimensione attuale di uno spazio (spaziatura).
‘v’ La distanza attuale tra le righe.

Naturalmente, i valori che esprimono quantita non interespoo
essere espressi utilizzando il punto di separazione trarte pitera
e quella decimale.

A volte, alcuni argomenti numerici devono essere conclasiuna
lettera'x’ (dopo l'indicazione dell’'unita di misura). Intuitivament
si puo associare questo fatto allidea che si tratti di uroneathe
debba essere moltiplicato a qualcosa per ottenere ilatsylovvero
che si tratti di un dato relativo. Per esempio, il valare2f x’ del
comando seguente rappresenta il 120 % dell’'attuale dimeegei
caratteri (il corpo del carattere moltiplicato per 1,2):

[ @nitialBreak

La ragione precisa non é questa, ma la spiegazione appaisgim
data puo almeno essere utile per accettare la cosa temparante,
finché non si intende affrontare lo studio approfondito diit.o

{ ragged 1.2fx nohyphen 1 ]

Rappresentazione simbolica della codifica
«

Come in tutti i sistemi di composizione tipografica, ancheitoa
un modo per rappresentare simbolicamente alcuni carpteico-
lari. In precedenza si € accennato alla possibilita di irseel testo

i caratteri speciali che Lout tende a interpretare in modtiquda-
re, attraverso le stringhe letterali. Lout permette andhesdre dei
simboli nella forma seguente:

‘ @Char nome

Cio permette di rappresentare qualunque carattere: dfab&io
normale, sia i simboli di punteggiatura, sia qualunqueaimbolo
speciale. Per esempia@har A’ € la letterd A’ maiuscola, mentre
‘@har a’ e laletterada’ minuscola. La tabella u93.38 elenca alcu-
ni dei comandi che possono essere utili per rappresentéetides
accentate e altri caratteri importanti.

Tabella u93.38. Alcuni comandi per le lettere accentateoditL

@Char aacute a @Char Aacute A

w
b

@Char acircumflex @Char Acircumflex

@Char agrave a @Char Agrave A

@Char aring E @cChar Aring A

@Char atilde a @Char Atilde A
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@Char adieresis a @Char Adieresis A
@Char ae <) @Char AE [
@Char ccedilla c @Char Ccedilla C
@Char eacute é @Char Eacute E

[
m

@Char ecircumflex @Char Ecircumflex
@Char egrave e @Char Egrave E
@Char edieresis é @Char Edieresis E
@Char iacute i @Char lacute i
7 i
@Char icircumflex @Char Icircumflex
@Char igrave i @cChar Igrave |
@Char idieresis i @Char Idieresis i
@Char ntilde i @Char Ntilde N
@Char oacute 6} @Char Oacute O
0 ¢
@Char ocircumflex @Char Ocircumflex
@Char ograve o) @cChar Ograve o)
@Char oslash I} @Char Oslash (%]
@Char otilde o @Char Otilde o
@Char odieresis I) @Char Odieresis
@Char germandbls R
@Char uacute u @Char Uacute U

o
(e

@Char ucircumflex @Char Ucircumflex
@Char ugrave u @Char Ugrave U
@Char udieresis V] @Char Udieresis W]
@Char yacute y @Char Yacute Y
@Char ydieresis y

Quando si vuole rappresentare in questo modo una letteeatata
0 un altro carattere tipografico speciale, come parte di analg, si
e costretti a inserire il comando relativo all'interno drgatesi graf-
fe. Per comprendere il problema, si pensi alla possibiligcdvere
la parola «cosi» indicando la lettetia accentata con il comando
‘@har igrave'. L'esempio seguente € errato:

[ cos@Char igrave # erato |

Infatti, Lout non & in grado di riconoscere il simbal@har’, dal
momento che questo risulta attaccato ad altre lettere ¢gyhésri-
cordare che per Lout il caratter@ € una lettera come le altre). Il
modo giusto di scrivere quella parola & quindi:

‘ cos { @Char igrave } ‘

Oltre alla codifica normale, Lout mette a disposizione anche
alfabeto simbolico attraverso I'uso di coman@sy .

@Symnome

Per conoscere i nomi che si possono utilizzare per ottepdettére
greche e altri caratteri simbolici, deve essere letta ladmntazione
originale.
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Caratteri da stampa

La scelta del carattere da stampa avviene prevalententémsteeaso
una serie di comandi che riguardano la forma del carattéze-ri
ta allo stile attuale o l'indicazione precisa dello stilenero della
famiglia) e della forma.

@B { testo_in_neretto}

@I { testo_in_corsivo}

@Bl { testo_in_neretto_corsivo}

@R { testo_in_tondo}

@S { testo_in_maiuscoletto}

Quelli che si vedono sono i comandi per ottenere una vanaziel-
la forma all'intero dello stile attuale del testo circog@nA questi
comandi si affianca anche il comando per ottenere uno stitdoda
grafico, che pur non essendo semplicemente una variaziborerdi,
data la sua importanza nei documenti a carattere tecni¢@ahibma
idealmente a questi per semplicita:

‘ @F { testo_in_dattilografico}

Per cambiare in modo esplicito lo stile del carattere si psere: il
comando @ont ' che richiede I'indicazione del nome dello stile,
della forma e ovviamente del testo su cui intervenire:

‘ { stile forma } @Font { testo}

Gli stili pit comuni sono:‘Ti nes’, ‘Hel vetica’ e‘Courier’. A
questi si aggiungono anche delle specie simboliche, ¢c8yol ’,
solo che a questa si accede generalmente attraverso il doman
‘@yni.

La forma viene specificata attraverso una parola chiave cheep-
sere: ‘Base’, per indicare un carattere tondo chiarét ope’, per
indicare una forma corsiva o inclinata (a seconda dellaoiiglita

di quel tipo di stile);'Bol d’, per indicare il neretto;Bol dSl ope’,

per indicare un neretto-corsivo. Naturalmente, la fornshiesta
ottenuta solo se lo stile scelto lo permette.

‘ Lo stile  { Courier BoldSlope } @Font { doc } permette una
suddivisione del testo in sezioni, sottosezioni ed eventua li
sotto-sottosezioni.

L’esempio che si vede sopra, serve a fare in modo che la parole
‘doc’ sia resa con lo stil&Couri er’ in neretto-inclinato. Un risul-
tatosimile puo essere ottenuto attraverso il comar@®, nel modo
seguente:

‘ Lo stle @F { @BI { doc } } permette una
suddivisione del testo in sezioni, sottosezioni ed eventua li
sotto-sottosezioni.

| comandi di Lout per la definizione della forma non sono cumu-
lativi, ed & per questo che esiste il comanddl '. L'esempio con
cui si rende il carattere a larghezza fissa attrave@so sembral
contraddire questo, ma in realta funziona perché si tratia do-
mando riferito allo stile a cui poi si aggiunge un cambiaroetit
forma.

Corpo

«
Il corpo del carattere pud essere modificato all'internaddelumen-
to (con il comando@ront ’ utilizzato in modo differente da quanto
visto finora), oppure pud essere dichiarato nel preambododeh
scrive gli aspetti generali dello stile prescelto. In ogasa si rap-
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presenta attraverso un numero seguito dall’'unita di misDiaoli-
to si fa riferimento a punti tipograficip’, dove per esempia2p’
rappresenta 12 punti tipografici (un punto = 1/72 di pollice)

Se il contesto lo consente, si possono indicare degli inentino
delle riduzioni del valore precedente, dove per esemp’ rap-
presenta I'incremento di due punti rispetto al caratterec@den-

te e‘- 1p’ rappresenta la riduzione di un punto. Nello stesso mo-
do si possono indicare dei valori relativi, dove per esempiGf’
rappresenta una dimensione pari al 150 % del corpo utibzzat
precedentemente.

Nel preambolo del documento si utilizza il
‘@ni tial Font’ che sitrova in quasi tutti gli stili:

comando

@InitialFont { stile forma corpo }

Nell’esempio introduttivo & stato utilizzato un caratt@mmes tondo
chiaro da 24 punti:

@SyslInclude { doc }
@Document
@InitialFont { Times Base 24p }

"

@Text @Begin
Quando si vuole modificare il corpo del carattere all'intemfel
documento, si usa il comand@ont’, con una delle due forme
seguenti:

corpo @Font { testo }

{ stile forma corpo} @Font { testo}

L’esempio seguente mostra in che modo agire per ridurre
leggermente (di due punti) il corpo di una parola:

[ Lroperatore -2p @Font { AND } restituisce il valore booleano ]
La stessa cosa avrebbe potuto essere ottenuta delimitand
I'indicazione del corpo attraverso le parentesi graffe.

‘ L'operatore { -2p } @Font { AND } restituisce il valore boolea no ‘
L’esempio seguente mostra invece come e possibile modificar
stile, la forma e il corpo simultaneamente.

[ La parola_chiave { Courier Bold -1p } @Font { AND } serve a § ]
In precedenza e stato mostrato I'uso del comai@io per ottenere
un carattere dattilografico; per la precisione si ottienearattere
Courier chiaro con una dimensione pari a un punto in menettsp
al corpo circostante. In pratica@’ € equivalente al comando:

{ Courier Base -1p } @Font { testo }

Display

Lout mette una cura particolare nella definizione di variene per
fare risaltare un blocco di testdiéplay). Viene descritto brevemente
I'elenco di quelle pitu comuni.

« Testo staccato.

@Display { testo}

@LeftDisplay { testo }

@LD { testo }

Il testo fornito come argomento del comando viene stacaato i
modo evidente dal paragrafo precedente e da quello sueaessi
La prima riga inizia senza rientri.

» Testo staccato e rientrato a sinistra.
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@IndentedDisplay { testo }

@ID { testo}

Il testo fornito come argomento del comando viene stacaato i
modo evidente dal paragrafo precedente e da quello suecessi
inoltre viene aumentato il margine sinistro.

« Testo staccato e rientrato a sinistra e a destra.

@QuotedDisplay { testo}

@QD {testo }

Il testo fornito come argomento del comando viene stacaato i
modo evidente dal paragrafo precedente e da quello suecessi
inoltre viene aumentato il margine sinistro e anche quedktrd.

Caratteristiche interne dei paragrafi

In precedenza, in occasione della descrizione della steutli un
documento Lout, é stato descritto I'uso dei comandi di sspane
dei paragrafi‘@FP’, ‘@P’ e altri). Questi non servono a definire le
caratteristiche interne ai paragrafi, che invece posscserespeci-
ficate attraverso alcuni comandi da collocare nel preamloplpure
attraverso@r eak’.

Il comando @r eak’ puod essere utilizzato per intervenire in un pa-
ragrafo il cui contenuto gli viene fornito come argoment@a, asua
volta non puo apparire da solo. In pratica, negli esempi rabst
‘@r eak’ viene posto come argomento di un ambiedigplay di
qualche tipo.

Interruzione e allineamento
«

Generalmente la suddivisione dei paragrafi in righe avviengodo
automatico, senza rispettare 'andamento del file sorgeftpos-
sibile impedire la separazione in una certa posizionezatihdo il
simbolo‘~’ in qualita di spazio orizzontale non interrompibile.

‘ Il comando tar~cf~prova.tgz~/opt genera il file ‘
L’esempio mostra il modo in cui si puo evitare che la desorigidi
un comando del sistema operativo venga spezzato in condgpaa
degli spazi tra un argomento e I'altro.

Sia nel caso in cui la separazione in righe dei paragrafi vedgé-
nita da Lout, sia quando si vogliono mantenere le internizisate
nel sorgente, si pone il problema di allineare il testo: assia, in
centro, a destra o simultaneamente a sinistra e a destte.qugste
cose si indicano attraverso una parola chiave che vieneagmuta
sia nel comando@r eak’, sia nel comando@ ni ti al Break’ (il
secondo si utilizza come opzione nel preambolo del documhetita
queste si distinguono due gruppi importanti: quelle cheileano
per‘ragged’, che si riferiscono a righe ricomposte da Lout, e quel-
le che terminano pet i nes’, che si riferiscono a righe interrotte
esattamente come nel sorgente.

*‘ragged’ -- allineamento normale a sinistra;

e ‘cragged’ -- allineamento centrato;

*‘rragged’ -- allineamento a destra;

* ‘adj ust ' -- allineamento simultaneo a sinistra e a destra;

* ‘out dent’ -- allineamento simultaneo a sinistra e a destra con la
prima riga sporgente dal lato sinistro;

*‘lines’ -- allineamento normale a sinistra rispettando le
interruzioni di riga;

*‘clines’ -- allineamento centrato rispettando le interruzio-
ni di riga;
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*‘rlines’ -- allineamento a destra rispettando le interruzioni di ri-
ga.

Distanza tra le righe

La distanza tra le righe misura lo spazio che c’é tra la basealtiga

e la base della successiva. Generalmente viene definitvertso

un valore relativo alla dimensione del carattere (al corptg puo
essere indicato anche in modo assoluto. Per qualche mibtiatmre

in questione deve essere terminato con il caratterePer esempio:

‘1. 20f x’ rappresenta una distanza di 1,2 volte il corpo del carattere
(i1120%); 1. 5vx’ rappresenta 1,5 volte la distanza preesistente, ma
una notazione del genere puo applicarsi solo quando esiateaga

di precedente a cui fare riferimentazpx’ rappresenta una distanza
di 14 punti;‘1cx’ rappresenta una distanza di 1 cm.

Separazione in sillabe

La separazione in sillabe & un procedimento che dipenderdal |
guaggio, cosa che normalmente si seleziona nel preambbtinde
cumento attraverso il comand@ ni ti al Language’. Lattiva-
zione o meno della sillabazione dipende dal comar@p eak’ o
da‘@niti al Break’ nel preambolo, attraverso una parola chiave:
‘hyphen’ per attivarla enohyphen’ per disattivarla.

Quando la sillabazione e attivata, si puo utilizzare il siob &’

per indicare a Lout la posizione di una possibile separazigile
parole. Per esempithar d&- war e’ fa si che se necessario la parola
possa essere separata esattamente alla meta.

Raccogliere tutto assieme

Generalmente conviene regolare le caratteristiche deigpaii gia
nel preambolo, attraverso il comand@ ni ti al Break’:

@InitialBreak { allineamento distanzahyphenl nohyphen }

L’esempio seguente ripropone quanto gia visto in precealggaar-
do alla definizione di un documento in forma di libro. Si pué os
servare la scelta di indicare la distanza tra le righe comealore
relativo riferito al corpo del carattere utilizzato.

‘ @Syslinclude { book }
‘ @Book

@InitialBreak { adjust 1.2fx hyphen }

"
All'interno del documento si puo utilizzare il comand@sr eak’
nelle situazioni in cui cio e possibile, per esempio in un emte
che crea un blocco messo in risalto.

{ allineamento distanzahyphen| nohyphen } @Break { testo}

allineamento @Break { testo }

distanza @Break { testo }

hyphenl nohyphen @Break { testo }

L’esempio seguente mostra il caso di un paragrafo messsai ri
to, nel quale viene ridotta la distanza tra le righe e si danlal
separazione in sillabe:

@QuotedDisplay  { 0.8vx nohyphen } @Break {
Questa e un'informazione cosi importante

che facciamo in modo di rendervi difficile

la lettura }

694

Testo letterale

«
Il testo letterale pud essere indicato utilizzando I'amieedel co-
mando' @/er bat i ni. Possono essere usate due modalita equiva-
lenti, che perd hanno risvolti diversi nel contenuto che puére
I'ambiente in questione.

@Verbatim { testo_letterale}

@Verbatim @Begin
testo_|etterale

@End @Verbatim

Il primo dei due modi & adatto per le inclusioni brevi di tesfo-
ve non si pongono problemi nell'uso delle parentesi grajigeéte
possono essere contenute nel testo letterale, ma devare bdan-
ciate correttamente); il secondo € l'alternativa per i blodli testo
pit lunghi e per quelle situazioni in cui le parentesi grgftessono
creare dei problemi.

Se si utilizza il secondo modo di inclusione di testo letrd
testo in questione non puo contenere la par@tad’.

Spesso, il testo incluso in modo letterale viene reso coratattere
dattilografico, come nell’esempio seguente o in quello essivo.

{ Courier Base } @Font @Verbatim @Begin
$ Is -l <invio>

@End @Verbatim

@F @Verbatim @Begin
$ Is -l <invio>

@End @Verbatim

Elenchi

«
Gli elenchi di Lout sono molto sofisticati, permettendo dstiye sia
degli elenchi semplici, sia gli elenchi descrittivi, sisalinnga serie
di elenchi puntati o numerati in vario modo. Tutti gli elench
Lout hanno in comune il simbolo che serve a concludere I'amiei
dell’elenco:* @ndLi st .
Gli elenchi semplici sono solo un modo per staccare il testo e

denziandone cosi gli elementi. Questo si ottiene con I'amtei
introdotto dal simbolo@.i st ':

@List

@Listitem  elemento
@Listitem  elemento
@EndList

Il risultato che si ottiene € costituito da una serie di peafiguno
per ogni punto, rientrati a sinistra e staccati verticaltaguiu dei
paragrafi normali. L'esempio seguente dovrebbe renderdianeg

lidea.
@List
@Listitem { Tizio Tizi }
@Listitem {
Caio Cai, nato a Sferopoli il giorno e trasferitosi
in altra citta in seguito a -}
@Listitem { @B Sempronio Semproni }
@EndList

Gli elenchi puntati si ottengono con gli ambienti introdd# uno tra
i simboli ‘@ul | et Li st’, ‘@t ar Li st’ e ‘@ashLi st’. Si tratta
rispettivamente di elenchi le cui voci sono precedute dawnq un
asterisco o un trattino.
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@BulletList @StarList | @DashList
@Listltem  elemento

@Listltem  elemento

@EndList

Il risultato che si ottiene € lo stesso dell’elenco semplamn I'ag-
giunta del puntino (o dell’asterisco o del trattino) nelkrte sini-
stra all'inizio delle voci. L'esempio seguente € una vatgadh quel-
lo gia presentato per I'elenco semplice, dove I'inizio delbci &
asteriscato.

@StarList

@Listitem { Tizio Tizi }

@Listltem {

Caio Cai, nato a Sferopoli il giorno

in altra citta in seguito a -}
@Listitem { @B Sempronio Semproni }
@EndList

Gli elenchi numerati si ottengono con gli ambienti introdot
ti da uno tra i simboli ‘@unberedList’, ‘@RomanList’,
‘@JCRomanLi st’, ‘@ phaLi st’, ‘@JCAl phaLi st’, e dalla se-
rie parallela ‘@ar enNunberedLi st’, ‘@arenRomanLi st’,

- e trasferitosi

‘@&ar enUCRomanLi st ’, ‘@ar enAl phalLi st ’, ‘@ar enUCAl phali st .

| due raggruppamenti di simboli Lout si riferiscono a nunzéai
normali 0 numerazioni tra parentesP4r en’); i simboli il cui nome
contiene la parol&Roman’ rappresentano una humerazione romana;
i simboli il cui nome contiene la parota&l pha’ rappresentano una
numerazione alfabetica; il prefissdC specifica che si tratta di una
numerazione (romana o alfabetica) maiuscola.

@NumberedList | @RomanListI @UCananListl @AlphalList |

@UCAIphaList
@Listltem  elemento
@Listltem  elemento
@EndList

@ParenNumberedList |@ParenRomanList @ParenUCRomanList ;-
‘—>| @ParenAlphalList | @ParenUCAlphalList

@Listltem  elemento
@Listltem  elemento
@EndList

Per la realizzazione di elenchi composti, dove un puntot&ica
in sottopunti, basta inserire un elenco all'interno di uoee; per
esempio nel modo seguente:

@NumberList

@Listitem { Tizio Tizi }

@Listitem { Caio Cai

@BulletList

@Listitem { nato a Sferopoli il }
@Listitem { residente a }
@EndList }

@Listitem { @B Sempronio Semproni }
@EndList

Gli elenchi descrittivi permettono di specificare cio chewsile usa-
re per indicare ogni voce. In pratica si tratta di una striclye rap-
presenta un’etichetta, ovvero una sorta di titolo dellaevot.out

mette a disposizione diversi simboli in funzione della alista che
si intende lasciare tra I'inizio dell'etichetta e il blocab testo a
cui questa fa riferimento:@aggedLi st ', ‘@N deTaggedLi st’ e

‘@er yW deTaggedLi st .

@TaggedList | @WideTaggedList | @VeryWideTaggedList

@Tagltem { etichetta } { elemento}
@Tagltem { etichetta } { elemento }

@EndList
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Quando per qualche motivo si ha a che fare con etichettedriopp
ghe, o comunque puo risultare inopportuno fare iniziaréoic@o di
testo sulla stessa riga dell’etichetta, al posto del simt@agi t em
per introdurre le voci si pud usar@r opLi st |t eni.

@TaggedList | @WideTaggedList | @VeryWideTaggedList

@DroplListitem {
@DroplListitem {

etichetta } { elemento }
etichetta } { elemento }

@EndList

Note

Lout organizza in modo molto raffinato le note a pié pagina, le
note finali e le note a margine. Qui vengono mostrate solo le
caratteristiche essenziali.

Note a pié pagina e note finali
«

La distinzione tra note a pie pagina e note finali sta nel fetti® le

prime appaiono nella stessa pagina in cui si trova il loreriifiento,

o al massimo in quella successiva, mentre le seconde sicaalo
alla fine del documento (o alla fine del capitolo).

@FootNote [ @Location { ColFoot |PageFoot} ] { testo}

@EndNote { testo }

Come si puo intuire, il comand@oot Not e’ riguarda I'inserimen-
to di una nota a pié pagina, mentr@ndNot e’ di una nota alla
fine del documento. In particolare, la nota a pié pagina pseéres
collocata alla fine della colonna, o alla fine della paginaguesto
ultimo caso puo occupare tutte le colonne della paginaizzéhdo
I'opzione ‘@ocat i on’ con 'argomentd Col Foot ' si ottiene una
nota che si espande orizzontalmente solo nello spaziocEbana,
mentre conPageFoot ', si vuole fare in modo che la nota si allarghi
per tutto lo spazio orizzontale della pagina.

@FootNote

@Location { PageFoot }
{ Questa & una nota a pié pagina che si espande
orizzontalmente occupando tutta la larghezza della
pagina, anche se questa € suddivisa in pit di una
colonna.  }

| @EndNote { Questa & una nota alla fine del
documento.  }

In generale, & sconsigliabile 'uso simultaneo di note apagi-
na e note a fine documento, in quanto non & possibile distiague
facilmente i riferimenti che vengono collocati nella corsjzione
finale.

Note a margine
«

Le note a margine sono annotazioni molto brevi che si cofloca
sullo spazio del margine sinistro o del margine destro geligina.
Per ottenerle si utilizzano i comand®ef t Not e’ 0 ‘@R ght Not e’

a seconda che si voglia la nota sul margine sinistro o sul imarg
destro. Se si inseriscono in un documento che distingueatya p
ne destre e sinistre, si possono utilizzare i coma@git er Not e’

e ‘@nner Not e’ per indicare rispettivamente le note sul margine
esterno o sul margine interno.

@LeftNote { nota_sul_margine_sinistro}

@RightNote { nota_sul_margine_destro}

@InnerNote { nota_sul_margine_interno}

@OuterNote { nota_sul_margine_esternc}
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«

Figure e tabelle fluttuanti

Come per LaTeX, le figure e le tabelle possono essere parteste!
normale, oppure possono essere inserite in un involucréeaieade
fluttuanti. Linvolucro in questione e praticamente identnei due
casi, a parte il simbolo iniziale che serve a distinguereaifaerazio-
ne delle figure da quella delle tabelle. Di conseguenzaggttg che
compone la figura o la tabella all'interno di questo invoajgouo
essere qualunque cosa, in base alle intenzioni dell’autore

@Figure | @Table
@Location { collocazione }
@OnePage { Yes{ No }
@FullPage { Yes | No }
@CaptionPos { Above | Below }
@Caption { didascalia }
oggetto

Come accennato, il simbola@i gur e’ rappresenta un involucro
fluttuante per una figura, mentr@rabl e’ € quello da usare per una
tabella. Le opzioni che si vedono nello schema sintatticwgatte
facoltative:

« il simbolo ‘@ocation’ permette di definire la collocazione
fluttuante della figura o della tabella, attraverso un argame
composto da una parola chiave:

—‘PageTop’ -- 'oggetto deve essere collocato all'inizio della
pagina successiva,

—‘PageFoot ' -- 'oggetto deve essere collocato alla fine della
pagina corrente,

—‘Col Top’ -- l'oggetto deve essere collocato all'inizio della
colonna successiva,

—‘Col Foot’ -- I'oggetto deve essere collocato alla fine della

colonna corrente,

—*‘Col End’ -- 'oggetto deve essere collocato in una colonna alla
fine del documento (o del capitolo),

—‘AfterLine --I'oggetto deve essere collocato esattamente
dove si trova (nella riga successiva in base al risultattadel
composizione),

—‘TryAfterLine’ -- 'oggetto deve essere collocato esatta-
mente dove si trova, a meno che lo spazio sia insufficien-
te, perché in tal caso viene spostato all'inizio della cabn
successiva,

—'Di spl ay’ -- 'oggetto deve essere messo in risalto e collocato
esattamente dove si trova,

—‘Raw -- I'oggetto non deve essere fluttuante e deve rimanere

com’e (serve a inserire delle immagini all'interno delldlee
di una tabella);

« il simbolo‘@nePage’ permette di definire se si vuole che 'og-
getto fluttuante debba rimanere intero o se possa essese thai
una pagina e la successiva (o tra colonne), il valore prettefin
varia in funzione del tipo di collocazione prescelto;

« il simbolo* @ul | Page’ permette di definire se si vuole che I'og-
getto fluttuante debba occupare da solo lo spazio di una @agin
oppure se questo possa essere condiviso con il testo;

il simbolo ‘@aption’ permette di indicare la didascalia
dell’oggetto;

« il simbolo ‘@apt i onPos’ permette di stabilire la posizione in
cui deve apparire la didascalia (in alt;ybove’, 0 in basso,
‘Bel ow).
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Figure

«
Come gia spiegato, qualunque oggetto puo essere una figura.
solito questo oggetto & ottenuto con il coman@& g’, che qui non
viene descritto. In alternativa si mostra in che modo imeeté! testo
letterale, che alle volte puo servire per lo scopo. Si ossesempio
seguente:

‘ @Figure
@Location { TryAfterLine  }
@OnePage { Yes }
@FullPage { No }
@CaptionPos  { Below }
@Caption { @I { standard input
@F @Verbatim @Begin

} e @I { standard output )

| |-mmmmeenees > STDOUT
STDIN
| | > STDERR

@End @Verbatim
La figura dell’esempio rappresenta uno schema costruitavatso
del testo letterale utilizzando un carattere dattilogtafiQuesta do-
vrebbe essere collocata immediatamente sotto il puntoiiappare
nel sorgente; se non dovesse esserci spazio sufficientelléiniine
della pagina, verrebbe spostata all'inizio di quella ssst&.

Nel caso si realizzino figure nel modo proposto dall’esempos
corre fare attenzione a non inserire delle tabulazioni ogjente,
perché verrebbero interpretate in un modo diverso da qoblg
puo fare il programma che si utilizza per la sua scritturaeri
tualmente si puo filtrare il sorgente con il comandepand - 8’,

in modo da ottenere la trasformazione delle tabulazionpewis
normali.

Tabelle
«

Le tabelle di Lout possono essere molto sofisticate. Anclg@@sto
caso vale lo stesso discorso fatto per le figure, dove I'agggte
si intende fornire per la descrizione della tabella puo resgeal-
siasi cosa, anche se in pratica si tratta quasi sempre dimarmo
‘@ab’. Qui si intende mostrare solo un uso elementare; dettagli
maggiori possono essere trovati nella documentazioneatey

Per poter utilizzare le tabelle di Lout, cioé quelle che s2rgono
con il comando@rab’, occorre includere uno stile aggiuntivo prima
della dichiarazione del tipo di documento fondamentale:

[ @sysinclude  { b } ]

Per esempio, nel caso del documento ordinario si dovrebbare
nel modo seguente:

[ @Sysinclude { tab }
@SyslInclude { doc }
@Document

/A
Quello che si vede sotto e lo schema sintattico di una tabstie-
mamente semplificata. Si noti in particolare il fatto che déoone
sono distinte da una lettera alfabetica maiuscola.

@Tab

@Fmta { @Col A'! @Col B! .. }
{
@Rowa A {cella_1.1} B { cella_1.2} ..
@Rowa A {cella_2.1} B { cella_22} ..

}

Utilizzando questo schema semplificato, si ottengono dabelle
senza linee (né verticali, né orizzontali) per evidenz@ebbellire
le sue parti. Di solito, per quanto semplice sia la tabeilaasalme-
no I'esigenza di utilizzare delle linee orizzontali perdamziare le
righe che compongono l'intestazione delle colonne e penaage
la fine della tabella. Per questo si devono usare delle pahiée
ve aggiuntive che si collocano tra gli argomenti @owa’ cioé dei
comandi che descrivono le righe.
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@Rowa
above { single }
A{ cella} B { cella} ..
below { single }

L'opzione‘above { single }’inserisce unalinea orizzontale so-
pra la riga a cui si riferisce, mentrbel ow { single }' lainse-
risce sotto. Supponendo di voler ottenere una tabella careliag
schematizzata qui sotto,

Parametro LOC  Posizione corrispondente

attuale

Esempio di tabella.

il codice necessario per Lout potrebbe essere quello seguen

@Table

@Location  { TryAfterLine +

@OnePage { Yes }

@FullPage { No }

@CaptionPos  { Below }

@Caption { Esempio di tabella +
@Tab

@Fmta { @Col A | @Col B }

{
@Rowa
above { single }
A { Parametro LOC }
B { Posizione corrispondente }
below { single }
@Rowa
A{h}
B { posizione attuale }
@Rowa
A{t}
B { superiore }
@Rowa
A{b}
B { inferiore }
@Rowa
Afp}
B { pagina }
below { single }

Indici e riferimenti incrociati

Lout crea automaticamente una serie di riferimenti inawci piu
comuni sono quelli dei pie pagina e quelli degli indici. Loighiede
I'elaborazione ripetuta di un sorgente per sistemare apresti
indicatori; in particolare, a differenza di LaTeX (che imgeale ri-
chiede tre passaggi, 0 quattro se si inserisce BibTeX), hpud
prevedere quante volte debba essere rifatta la composizion

Riferimenti nel testo

Come accennato, le note a pie pagina e quelle alla fine deldocu
mento sono un esempio di inserzione nel testo di riferimeential-
cosa che appare altrove. Quando si vuole indicare un riérima
qualcosa di diverso, si usano i comah@bageX ' e‘@lunber Of '.

@PageOf { nome_del_riferimento}

@NumberOf { nome_del_riferimento }

Il primo dei due viene rimpiazzato da Lout con il numero del-
la pagina in cui si trova il riferimento indicato, mentre écondo
mostra il numero del capitolo o della sezione relativa. Peme
pio, se da qualche parte & stato dichiarato il riferimentoode-
nato‘pr esent azi one’, vi si puo fare riferimento come in questo
estratto:

Come accennato in precedenza (a pagina @PageOf
la ica non & un'opinione.

{ presentazione  }), ‘

Successivamente, il testo che si vede sopra si trasforma nel
composizione in qualcosa di simile a quello che segue:

‘ Come accennato in precedenza (a pagina 11),
‘ la ica non & un'opinione.
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La dichiarazione di un riferimento (in altri termini di urniehetta)
puo essere fatta con il comand@ageMar k’, oppure con I'opzione
‘@ag’ che si puo inserire all'inizio dei capitoli, delle seziodglle
appendici e delle loro strutture inferiori.

@PageMark { nome_del_riferimento}

@Chapterl @Section | @SubSection | @SubSubSection
@Title { titolo }
@Tag { nome_del_riferimento }

@Begin

Riprendendo I'esempio precedente, si vede come potreldme es
re dichiarato un riferimento raggiungibile attraverso dntando
‘@agef
‘ Attenzione: @MarkOf { presentazione } la matematica

non & un'opinione perché
Naturalmente, nel testo risultante dalla composizionesierde la
dichiarazione.

Lout & un po’ rigido nelluso di questi riferimenti: attrag®
‘@ageO ' si puo fare riferimento alla pagina che contiene sia un
riferimento dichiarato con@ageMar k’, sia un riferimento dichia-
rato all'inizio della struttura per mezzo dell'opzior@ag’, ma con
‘@wunber O’ si puod solo fare riferimento solo a quanto dichiarato
con |'opzione' @ag’.

I nomi utilizzati per indicare i riferimenti devono esserguoci. Ge-
neralmente si utilizzano nomi composti solo da letterebaifehe ed
eventualmente dal punto (come suggerisce I'autore di Ldbg)ce
ne fosse la necessita, si puo sempre delimitare questi rivmierso
I'uso delle virgolette.

Indice generale e indice analitico

«
A seconda dello stile del documento prescelto, I'indicesgale vie-
ne incluso o meno, in modo automatico. Questo comportanperito
essere modificato ritoccando il file di stile, oppure, creamndo stile
personalizzato. Gli stili standard prevedono al massimstdapa
dell'indice generale; se si desidera ottenere un indicke diglure o
delle tabelle occorre intervenire nello stile in ogni caso.

Anche l'indice analitico viene aggiunto automaticameeté spo di
documento & adatto per questo, perd in tal caso dipendautalie
I'inserimento dei riferimenti che lo generano. Lout cortsefu-
so di una grande varieta di tecniche per ottenere un indiakitian
veramente buono. Qui viene mostrato I'essenziale.

chiave_per_ordinamento@Index { voce }

Quello che si vede é la sintassi minima per inserire un nferito
nel testo che poi si traduce in una voce nell'indice analitica voce

in questione viene mostrata utilizzando quanto indicai® @bstra
del simbolo'@ ndex’, ordinata in base alla chiave indicata alla sua
sinistra.

Il principio & che I'ordine (alfabetico) con cui devono esserdina-
te le voci potrebbe essere diverso da quello che si viene ergen
utilizzando direttamente il contenuto delle voci. Per faneesempio
tra le tante situazioni che si possono creare, la Vbeei no’ potreb-
be dover apparire prima dbe Ti zi ', ma utilizzandole cosi come
sono, lo spazio traDe’ e ‘Ti zi * farebbe si che questa ultima voce
appaia per prima. Per questo € necessario specificare uaalsoc
ternativa da utilizzare per I'ordinamento. Per convenejaitre che
per evitare imprevisti, € bene limitarsi all’'uso delle skglttere alfa-
betiche minuscole, non accentate, ed e per questo che imtlass
non sono state usate le parentesi graffe per racchiudegeiento
a sinistra del simbolo@ ndex’.

701



Volendo realizzare un indice analitico strutturato in vecsotto-
voci, si puo utilizzare il comanda@ubl ndex’, con I'aggiunta del
comandd SubSubl ndex’ per una suddivisione ulteriore.

chiave_per_ordinamento@Subindex { voce }

chiave_per_ordinamento@SubSubIndex { voce }

Le sotto-voci sono interessanti in quanto riferite a unaewdidivello
precedente. La documentazione di Lout suggerisce dizdilezdelle
chiavi strutturate, ottenute a partire dalla chiave dedleevprincipale
unendo un punto e aggiungendo un’estensione opportuna.

Tizio Tizi tiziotizi @Index { Tizio Tizi } & stato lo
scopritore di

Tizio Tizi tiziotizi.origini @SublIndex { origini } era figl io di

Pinco Pallino e di
L’esempio dovrebbe mostrare in maniera sufficientemenieali
concetto: da qualche parte del testo si parlardizi o Tizi’ e li
viene inserito un riferimento; da un’altra parte si parlanpee di
lui, ma in particolare si descrivono le sue origini. In peatila voce
‘origini’ dipende ddTizio Tizi’ e opportunamente la chiave
di ordinamento fa in modo che questa risulti successiva.

Seguendo la logica dell’esempio mostrato, se si scrive pitcza
lo su‘Ti zi o Tizi’, potrebbe non avere significato un riferimento
a una pagina in cui si parla di questa persona, mentre ci\g-tro
rebbe ad avere solo delle sottoclassificazioni (origirta,vinorte,
ecc.). Volendo indicare una voce senza che con questa sgatte
il numero della pagina corrispondente, si puo utilizzamoiinando
‘@awl ndex’.

chiave_per_ordinamento@RawIndex { voce }

L’esempio gia mostrato potrebbe essere modificato conntie
mente nel modo seguente:

Tizio Tizi tiziotizi @Rawindex { Tizio Tizi } & stato lo
scopritore di

Tizio Tizi tiziotizi.origini @Sublindex { origini } era figl io di
Pinco Pallino e di

Tizio Tizi & nato tiziotizi.nascita @Subindex { nascita }
in un paesino sperduto
ed & morto tiziotizimorte @SubIndex { morte } il giorno

Problemi connessi alla generazione dei riferimenti incrociati

Quando si modifica un documento che fa uso di riferimentidoie-

ti di qualunqgue tipo (praticamente sempre), prima di riawil’e-
seguibile‘l out’ per ottenerne la composizione sarebbe opportuno
eliminare i file transitori che vengono creati da questo.fmendo
dilavorare conil file pippo ', occorrerebbe eliminare il fit@ippo.

Id ’ e‘lout.li .

Diversamente, & probabile che una sola passata basti @mttén
formato finale senza ottenere segnalazioni di errore, nfierimienti
aggiunti nel documento potrebbero essere errati 0 manehtettb.

Localizzazione

| problemi di localizzazione di un documento riguardanoegah

mente le definizioni standard di alcune componenti tipictapio-

lo, appendice, indice, ecc.) e la sillabazione. Per attgaesto con
Lout si utilizza I'opzione @ ni ti al Language’ nel preambolo del
documento, mentre a livelli inferiori si possono circogere delle
eccezioni.

@Syslinclude { book }
@Book

@InitialLanguage { Italian }
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L’esempio mostra in che modo potrebbe essere definito likggio
«italiano» per tutto un documento (in questo caso un libro).

All'interno del testo € possibile alterare il linguaggio ngeale
attraverso il comanda@anguage’:

linguaggio @Language { testo }

Per esempio, per indicare che una frase e scritta in tedesco ¢
potrebbe fare come nell’esempio seguente:

‘ La nonna disse: German @Language { Wer bekommt die Torte?  } ‘

Configurazione di una localizzazione
«

Nel momento in cui viene scritto questo capitolo, le versitih.out
che si trovano comunemente in circolazione non dispongaio d
linguaggio italiano. Per prepararselo occorre inteneesin alcuni
file: ‘/usr/lib/lout/include/langdefs ’, *lusr/lib/lout/
data/standard.ld e ‘Jusr/lib/lout/hyph/italian.lh .
L'ultimo di questi serve per definire le regole della sillalmme e

di solito viene creato a partire da quello di un altro paesaesfp
file & diviso in due parti, dove la seconda, cioé quella cheapre-
cisamente le regole della separazione in sillabe, puoesisepiata
dal file corrispondente utilizzato per LaTeX.

Personalizzazione dello stile

«
Invece di utilizzare uno degli stili standard di Lout, si paea-
re il proprio, di solito modificandone uno preesistente. Qleasi
crea uno stile riferito a un documento particolare, puoidars il
file relativo venga tenuto assieme a quello del documengsaste
in tal caso pud convenire di utilizzare un comando di indosi
diverso dal solito. Supponendo di voler creare una varidete
lo stile ‘book’, si potrebbe copiare il file corrispondentéysr/
lib/lout/include/book ', nella directory di lavoro del documen-
to e chiamarlo'libro '. In questo modo, I'inizio del documento
potrebbe essere organizzato nel modo seguente:

[ @include { libro }
@Book
"
@Chapter @Begin

Si osservi I'uso del comando@ ncl ude’ che si riferisce alla
directory corrente o0 a un percorso assoluto (se indicato).

Nelle sezioni seguenti si accenna all’organizzazione dstpifile di
stile. Per modificarlo basta intervenire negli argomentedgpzioni
indicate; anche senza conoscere precisamente i detiatpivrebbe
riuscire nell'intento utilizzando semplicemente I'irtini

Inclusione di altri stili
«

Nella prima parte del file di stile si incontra una serie diliistoni
possibili per I'aggiunta di altri stili.

# #

# @SysInclude commands for standard packages #

# #
@Sysinclude  { fontdefs  } # font definitions

@SysInclude  { langdefs  } # language definitions
@SysInclude  { d } # DocumentLayout package
@Syslinclude  { bookf } # BookLayout extension

# @Sysinclude { tab } # @Tab table formatter

# @Sysinclude { eq } # @Eq equation formatter

# @Sysinclude { fig } # @Fig advanced graphics

# @Sysinclude { graph } # @Graph graph drawing

# @Sysinclude { cprint  } # @CPrint C and C++ programs

# @Sysinclude { pas } # @Pas Pascal programs

Come si vede, le inclusioni che non sono necessarie appa@ne
mentate. Potrebbe essere conveniente togliere il comnasto
qualcosa, per esempio l'inclusione dello stiteab’ in modo da
consentire la realizzazione di tabelle attraverso il catoa@rab’.

Dopo le inclusioni standard appare l'inserimento predefiniel-
lo stile ‘nydefs’, nel caso fosse presente nella directory di lavo-
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ro nel momento della composizione. In pratica, questo & mh&o
convenzionale di un file da usare per la personalizzaziogieatyva.

# #
# @Include command for reading personal definitions from cu rrent directory.  #
# #

@Include { mydefs }

Veste grafica del documento

Nell'ultima parte del file di stile si definisce una serie dsecche
riguardano la veste grafica del documento. Nei file di conéigione
standard sono riportate tutte le opzioni disponibili caragjomenti
predefiniti, commentate attraverso il caratteree descritte.

@Use { @DocumentLayout
# @InitialFont { Times Base 12p } # initial font
# @InitialBreak { adjust 1.20fx hyphen } # initial break
# @InitialSpace { lout } # initial space style
# @InitialLanguage { English } # initial language

}

Particolaritd del tipo di documento

A seconda dello stile originale da cui si e partiti per readie il
proprio, l'ultima parte potrebbe essere diversa. Per esenmel
caso del libro, questa comincia cosi:

@Use { @BookLayout

# @TitlePageFont { Helvetica Base } # title page font (not siz e)
# @SeparatelntroNumbering { Yes } # separate intro page numb ers
# @ChapterStartPages { Any } # Any, Odd, or Even

# @ReferencesBeforeAppendices { No } # pos of ref list

}

Parte conclusiva

La parte finale del file della configurazione dello stile vi¢agriato
normalmente cosi come si trova.

# #
# @Database (and @SysDatabase) clauses go here. #
# #

@SysDatabase @RefStyle  { refstyle } # reference printing styles

Riferimenti

«

« Jeffrey H. Kingstom,A User’'s Guide to the Lout Document
Formatting System

« Jeffrey H. Kingstom, A Practical Introduction to the Lout
Document Formatting System

1Lout GNU GPL
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LyX * e un sistema di composizione tipografica visuale, che si av-
vale principalmente di LaTeX per generare il risultato flnabono
disponibili almeno due versioni di LyX differenti, in basktipo di
librerie grafiche utilizzate: Qt oppure XForms (nel secondso si
tratta di software proprietario).

LyX viene definito dai suoi sviluppatori come un sistema diteora
WYSIWYM, ovvero, What you see is what you mean, a differenza
dei sistemi visuali comuni (definiti WYSIWYG, ovverdhat you

see is what you get), perché cio che si vede sullo schermo da solo
I'idea del risultato finale.

In generale, si puo considerare LyX come il tramite per apldre
sono spaventati dallo scrivere un documento senza l'aiutnd
strumento visuale, anche se da un punto di vista operatledirze,
la scrittura diretta di un sorgente (LaTeX, Lout, SGML, XML e al
tro), € sempre la scelta migliore. In questo modo ci si putuabe
all'idea e poi il passaggio € meno traumatico. Questa aeitise
e bene farla, perché non ci si puo aspettare da LyX la stalllit
funzionamento che si puo avere scrivendo direttamente rgeste
per la composizione differita; pertanto diventa difficileviare delle
motivazioni migliori a quella espressa per usare LyX pisttbadi un
altro sistema di scrittura visuale.

Creazione di un documento

Si avvia LyX con I'eseguibilel yx’, che puo essere avviato senza
argomenti. Per creare un documento nuovo, basta aprireriime
File e selezionare la voddew. La figura u94.1 mostra in che modo
si pud presentare LyX mentre si scrive un file per la primaavolt
Mentre si scrive, si pud osservare subito che non si posseeoiia
spazi aggiuntivie nemmeno righe vuote.

Figura u94.1. Scrittura di un documento nuovo con LyX.

Eile Edit Insert Layout View Navigate Documents Help |
| Standard L T R R

11 mio primo documento con LyX.
Si puo osservare subito che non c’e modo di inserire spazi aggiuntivi e righe vuote.

I‘:ont: Predefinito ‘

Si puod salvare il documento selezionando la vSewe aslal me-

nu File, specificando poi il nome del file, che ha preferibilmente
'estensione.lyx .

Il file che si ottiene € un file di testo che ha una vaga somigéan
con TeX. Quanto si vede nella figura u94.1 si traduce in @atel
testo seguente:

#LyX 1.3 created this file. For more info see http://www.lyx org/
\lyxformat 221
\textclass article
\language english
\inputencoding auto
\fontscheme  default
\graphics default
\paperfontsize default
\papersize Default
\paperpackage a4
\use_geometry 0
\use_amsmath 0
\use_nathib 0

«
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\use_numerical_citations 0
\paperorientation portrait
\secnumdepth 3
\tocdepth 3
\paragraph_separation indent
\defskip medskip
\quotes_language english
\quotes_times 2
\papercolumns 1
\papersides 1
\paperpagestyle default

\layout Standard

Il mio primo documento con LyX.

\layout Standard

Si pud osservare subito che non c'@ modo di inserire spazi agg iuntivi e
righe vuote.

\layout Standard

\the_end

Il documento puod essere stampato selezionando la Poice dal
menu File. Per arrivare alla stampa, LyX usa LaTeX in modo
trasparente, con un file che potrebbe essere simile a qegileste:

%% LyX 1.3 created this file. For more info, see http://www.|
%% Do not edit unless you really know what you are doing.
\documentclass[english] {article }

\usepackage[T1]  {fontenc }

\usepackage[latin1] {inputenc  }

yx.org/.

\makeatletter

LyX specificntiaTeX comma
\providecommand  {\LyX }{L\kern-.1667em\lower.25em\hbox {Y}\kern-.125emx\@ }

\usepackage {babel }

\makeatother

\begin {document }

Il mio primo documento con \LyX {}.

Si puo osservare subito che non c'¢ modo di inserire spazi agg iuntivi
e righe vuote.
\end {document }

Di conseguenza, cio che si ottiene con la stampa € esattantent
risultato della composizione di questo file con LaTeX.

Struttura e stile

Dal menuLayouté possibile accedere a funzionalita che cambiano
I'aspetto del documento. La cosa piu importante che si delise

del documento che si va a scrivere € la sua struttura, seadgido
modelli prestabiliti, attraverso la vodeocument La figura u94.4
mostra la finestra di inserimento che si ottiene, dove si pséware

in alto la presenza di un menu a scomparsa con un elencoidi stil
generali.

Figura u94.4. Caratteristiche generali del documento.

Document Style
Paper
Margini Document glass: ~ article |
Lingua Options: |
Bullets
Numbering ~ Page style: default 4
Bibliography  Eont & size: default j] default j|
Packages
Preamble Linespacing: Single 1
Float placement:
# Indent
~ Skip
MedSkip Y] sp =
Use Class Defaults | Save as Document Defavits
Restore OK Apply Chiudi
4

Selezionando uno stile complessivo differente, la strattiel docu-
mento cambia. Per esempio, il tipo di documento puo amneetter
una suddivisione in capitoli, oppure solo in sezioni di nean-
portanza, oppure puo essere sprovvisto di suddivisioncofapiu
importante di questo, la scelta dello stile complessivbidia anche

il modo in cui si vuole arrivare alla composizione finale. el
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sempio iniziale della figura u94.1 si fa riferimento alldesgienerale
predefinito, corrispondente allo stilerti cl e’ di LaTeX; in que-
sto modo la composizione passa per la trasformazione inX.e3e

si osservano le voci che appaiono nel menu a scomparsa della v
ce Layoutgia descritta (figura u94.4), si possono notare alcuni stili
riferiti espressamente a DocBook: il loro utilizzo implicaa com-
posizione che utilizza strumenti relativi a DocBook, pettaviene
generato un sorgente SGML e non piu LaTeX.

Durante la scrittura del documento, il testo che viene itseiene
associato a uno stile predefinito, in relazione al tipo diuhoento
scelto. Se si guarda nuovamente la figura u94.1, si pud notere
sotto alle voci del menu normale appare un menu a scompailsa, s
guale si legge il nomest andar d’. 1l significato € semplice: il te-
sto sul quale si trova il cursore € associato allo stile stehdBasta
mettere il cursore su un blocco di testo, per esempio la prigaa
scegliere una voce differente da questo menu a scomparsdt@er
nerne I'adattamento al suo stile. Nella figura u94.5 e stsgo@ato
il testo della prima riga allo stilesect i on’, trasformandolo cosi nel
titolo di una sezione.

Figura u94.5. Modifica dello stile associato a un blocco slide

Eile Edit Insert Layout View Navigate Documents Help |
AR R o B

‘ Section

1 1l mio primo|documento con LyX.

Si puo osservare subito che non c’e modo di inserire spazi aggiuntivi e righe vuote.

000
I‘=ont: Grassetto, Molto grande ‘
Naturalmente, nell’'ambito delle possibilita dello stilela € associa-
to il blocco ditesto, € possibile intervenire per modifida@lmente
una porzione di questo o anche il paragrafo nel suo complesso
per questo si deve agire sempre nel meayout selezionando altre
VOCi.

Modelli di documento

«
LyX consente di creare un documento a partire da un modeilo, u
lizzando la voceNew from templatedel menuFile. In pratica, si
tratta soltanto di file LyX di esempio che si trovano in una po-
sizione conveniente del file system, che l'utente comune man
modificare.

Automatismi

«
Quando il testo prevede una numerazione, come avviene @ofi it
delle sezioni, i riferimenti in nota, i riferimenti alle pmg di un
indice, tutto avviene in modo automatico. Tuttavia, sit&rati un
compito demandato al sistema di composizione (LaTeX, Do&Bo
altro). L'inserimento di oggetti di questo genere nel testmttiene
con le voci del menunsert Per esempio, per inserire un indice
generale, si deve selezionare la vagsts & TOC, quindi Table of
contents

Riferimenti

«

* The document processor
http://www.lyx.org

1lyX GNU GPL
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HieroTeX € un sistema per la composizione con caratterigijiéiro
ci attraverso LaTeX. Si compone di una serie di file di stilena u
serie di file di caratteri tipografici; inoltre fornisce atdyprogram-
mi di servizio, in particolare Sesh, il cui scopo € quello Widie un
file LaTeX per comporre le istruzioni corrette per la genenag di
un testo in geroglifico.

Probabilmente non esiste alcun pacchetto gia pronto pewofarip
distribuzione GNU/Linux e occorre fare da soli: sia l'inkaione
degli stili e dei caratteri, sia la compilazione di Sesh.

Lo scopo di questo capitolo € solo quello di mostrare comaa) u
HieroTeX. Chi scrive queste informazioni non ha alcuna arag
zione su tale forma di scrittura: I'unica motivazione da &uiato
questo capitolo & la curiositd. E probabile che in questénpag
appaiono degli esempi senza senso nella lingua dell’aiyitbo,
cosa di cui deve tenere conto il lettore.

HieroTeX puo essere ottenuto dal sito gestito dal suo stesso
tore, Serge Rosmorduc e precisamente dall’ URp:/www.iut.
univ-paris8.fr/~rosmord/archivesfprelevando i file corrisponden-
ti ai modelli: ‘egyptomf- *.tar.gz ', ‘egyptopk- *.tar.gz ', e
‘egyptouser-  x.tar.gz '

Installazione

Dopo aver prelevato i tre file indicati all'inizio, si estrdéoro con-
tenuto, cosi si ottiene la directorlieroTeX/ ' a partire da quella
corrente.

tar xzvf egypto -.tar.gz

La prima cosa da fare e installare i caratteri tipografici iestli
per TeX. Dal momento che ogni distribuzione GNU/Linux & erga
nizzata a modo suo, per quanto riguarda TeX, bisogna farg@igna
cola ricerca per determinare dove sono stati collocatilgii &Oc-
corre cercare la posizione dei file.mf ’, ‘x.tfm ' e‘x.sty '. A
titolo di esempio, potrebbe trattarsi delle directofysr/share/
texmf/fonts/source/ pacchetto_tex per i file ‘x.mf *, della di-
rectory ‘ /usr/share/texmf/fonts/tfm/ pacchetto_tek per i fi-

le ‘x .tfm ' e della directory /usr/share/texmf/tex/latex/
pacchetto_tex per gli stili. In tal caso, si potrebbe procedere come
viene mostrato di seguito.

$ su[Invio]

# nkdir /usr/share/texnf/fonts/source/ hierotex[Invio]

# nkdir /usr/sharel/texnf/fonts/source/hierotex/nf [Invio]

# nkdir /usr/share/texnf/fonts/source/hierotex/auxnf [Invio]
# nkdir /usr/share/texnf/fonts/tfm hierotex[Invio]

# nkdir /usr/share/texnf/tex/|atex/hierotex[lmnio]

# cd HieroTeX[Invio]

# cp Fonts/nf/* [usr/share/texnf/fonts/source/hierotex/nf
[Invio]

«
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# cp Fonts/auxnf/* /[usr/share/texnf/fonts/source/hierotex/auxnf
[Invio]

# cp Fonts/font/*.tfm/usr/share/texnf/fonts/tfn hierotex
[Invio]

# cp TEX/«.sty /usr/share/texnf/tex/|atex/hierotex[Invio]
# cp TEX/ *.fd /usr/share/texnf/tex/|atex/hierotex[lnio]

Successivamente, occorre ricostruire i fieR ' all'interno del-
la struttura di LaTeX. Questo lo si pu0 ottenere attraverso
‘t exconfi g’, selezionando la VOC®EHASH dal menu principale.

# texconfig/[lnvio]

Durante l'installazione dei caratteri e degli stili, ocadfare atten-
zione ai permessi delle directory e dei file: i file devono esseg-
gibili a tutti, mentre le directory, oltre a questo, devossere anche
attraversabili.

Sesh

Sesh e un programma molto semplice, il cui scopo e quelloedi pr
elaborare un sorgente LaTeX, scritto inserendo caratéedgiifici,
ma in modo semplificato. Il risultato & un file LaTeX corretthe
pero sarebbe piu difficile da scrivere.

Questo programma € indispensabile per lavorare bene can-Hie
TeX, per cui &€ necessario procedere alla sua compilaziorsl: N
la documentazione originale, si indica la necessita dienetinano
al file ‘HieroTeX/variable.mk ’; tuttavia, per la compilazione di
Sesh, cio non dovrebbe essere necessario. Per la compéagiio
entra nella directory contenente i sorgenti.

$ cd HieroTeX Seshnesu [Invio]
$ nake configure [lnvio]
$ nake sesh[Invio]

Se si avvia‘make’ senza argomenti, si ottiene semplicemente un
promemoria delle opzioni disponibili.

La compilazione genera il file eseguibileesh’, che pud essere
collocato dove si ritiene piu opportuno, purché da Ii posssee
utilizzato.

Utilizzare HieroTeX

Per poter scrivere dei simboli geroglifici attraverso Hiex¥, € ne-

cessario importare uno stile di questo sistema e utilizzemenandi

relativi. Prima di analizzare la sintassi e il comportaroeaéi co-

mandi specifici di HieroTeX, € opportuno iniziare con un egiem
banale, in modo da verificarne il funzionamento.

\documentclass  {report }
\usepackage {hierLtx }
\begin {document }

\begin {center }
\hieroglyphe ~ {F/35 } = nfr
\end {center }

\end {document }

Supponendo che il file si chiarprova.tex
avviene nel modo solito:

', la sua composizione

$ latex prova.tex[Inio]
$ dvips -0 prova.ps prova.dvi [Invio]

La stessa cosa potrebbe essere ottenuta con un esempioriegge
differente:

\documentclass ~ {report }

\usepackage {hiero }

\begin {document }

\begin {center }

\begin {hieroglyph  }
F35

\end {hieroglyph }

= nfr

\end {center }

\end {document }

In tal caso, prima di dare in pasto questo file a LaTeX, occorre
filtrarlo attraverso Sesh:

710

$ cat prova.tex | sesh > prova-1.tex [Invio]
$ latex prova-1.tex[Invio]
$ dvips -0 prova.ps prova-1.dvi [Invio]

Figura u95.3. |l risultato ingrandito della composiziore due
esempi introduttivi.

= nfr

Due modi di usare HieroTeX
«

A seconda delle esigenze che si hanno, si puo usare HieraTeX i
due modi: incorporando lo stiléni er Lt x’ o0 lo stile ‘hi ero’. Nel
primo caso, per rappresentare i caratteri geroglifici siymare solo

il comando'\ hi er ogl yphe{ ..}, mentre nel secondo si usa un am-
biente: ‘\ begi n{ hi er ogl yph} ..\ end{ hi er ogl yph}’. Tuttavia,

a seconda della situazione cambia il modo in cui i simbologkiici
vanno annotati.

In generale, con il comandod hi erogl yphe{..}’' si possono
indicare i simboli nella formalettera/ numero, per cui,

[ \nieroglyphe

corrisponde al simbolo gia mostrato nella figura u95.3. Altcario,
per fare la stessa cosa nell'altro modo, bisognerebbeeseriv

{FI35 } ]

[ \begin _{hieroglyph

Tuttavia, disponendo dell'aiuto di Sesh, e sufficientevgcs invece
la sigla del geroglifico, nella formdetteranumero (senza la barra):

}{\leavevmode \Hunh {\Aca F/35/ }}\end {hieroglyph } ‘

[ \begin {hieroglyph }F35\end {hieroglyph } ]

In generale, puod essere conveniente utilizzare il primaodesolo

per scrivere poche cose, in modo tale da non dipendere dgp8esh
annotare uno o due simboli; ma per fare qualcosa di piu, & mol-
to meglio scegliere il secondo stile utilizzando Sesh priteda
composizione.

| simboli geroglifici devono poter essere raggruppati assistabi-
lendo anche la sovrapposizione eventuale. Per entrambiilgldi
scrittura si possono usare il trattino singole’) e i due punti (: *),
per ottenere rispettivamente la separazione orizzontklesepara-
zione verticale. Si osservino i due esempi seguenti chergeado
stesso risultato:

[ \nieroglyphe  {M/17-X/LN35INI5 ) |

\begin {hieroglyph ~ }M17-X1:N35:N5\end {hieroglyph } ‘

Figura u95.9:ML7- X1: N35: N5'.

[

ARAAAA

©

Nel caso particolare del comandadi er ogl yphe{..}’, si possono
raggruppare pit segni tra parentesi graffe; volendo serivemodo
pill preciso quanto & gia stato mostrato, si potrebberorguirtre

simboli finali:

[ \nieroglyphe

L’ambiente'hi er ogl yph’ offre di piu e questo viene descritto nella
prossima sezione.

{M/17- {X/LN/35IN/5  }} ‘

Scrittura normale
«

Per poter scrivere in maniera «decente» un testo con sirgboi-
glifici, occorre utilizzare la seconda modalita, quella shavvale
dell’aiuto di Sesh. A differenza del primo modo, i simboligso-
no essere indicati attraverso la sigla corrispondentezasbarre di
separazione, oppure attraverso la loro traslitteraziamemesso che
esista. La codifica utilizzata deriva dal documelmientaire des si-
gnes hieroglyphiques en vue de leur saisie informatique, citato alla
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fine del capitolo e noto anche commanuel de codage, benché non
sia perfettamente aderente a quel documento. A partire figilra
u95.26 vengono elencati i codici disponibili con HieroTedtavia,
dal momento che la qualita di queste immagini non € molto Auon
conviene eventualmente fare riferimento alla tabellatiselaconte-
nuta nel documenté LaTeXperiment of hieroglyphic typesetting,
sempre citato alla fine del capitolo.

| simboli, indicati attraverso la sigla standard, oppurbta traslit-
terazione, possono essere separati nel modo gia vistayeto il
trattino e i due punti‘¢’, *: '), mentre il raggruppamento si fa at-
traverso I'uso delle parentesi tonde. Ma in questo ambieotte s
possibili anche altri effetti, riepilogati in parte neliabella u95.11.
Inoltre, & possibile anche la scrittura incolonnata. Priiilustrare
in che modo ¢ possibile ottenere I'incolonnamento, vengoastra-

ti alcuni esempi comuni, escluso il caso del raggruppamein¢éoe
gia stato presentato.

Tabella u95.11. Alcuni dei simboli speciali per la scrigtur
Codice Risultato

- Separa orizzontalmente.

Separa verticalmente.

() Raggruppa.
* Separa allo stesso livello.
# Sovrascrive.

= Conclusione grammaticale.

= Conclusione grammaticale.

Spazio.

Mezzo spazio.

\ Ruota orizzontalmente il simbolo che [lo
precedente.
Riduce Ta dimensione del simbolo chello

\s n 5
precede di volte.

<> Delimita all'interno di un cartiglio.

<5- > Delimita all'interno di un «serekhs.

<Sb- > Delimita mostrando solo l'inizio di un
serekh.

<Sm-.> Dellmlta mostrando solo la parte centrale
di un serekh. i )

<Se-.-> Delimita mostrando solo la parte finale |di
un serekh.

<H-..-> Delimita all'interno di un segno «hwt».

He ot Ombreggiatura dei simboli contenuti.

+l .4s Delimita del testo normale (LaTeX).

| Pone il testo normale elevato all’esponen-
te.

\! Awvicinamento tra i simboli.

Chiude una colonna.

* Spaziatura

\begin {hieroglyph }
(V28-.:N5:.-V28)

\end {hieroglyph }

Figura u95.13:(Vv28-.: N5: . -V28)’
7

o

La figura u95.13 mostra il risultato della composizione. &iey-

vi l'uso del punto singolo, come richiesta esplicita di unqgilo
spazio, prima e dopo il simbolo N5. Senza questa spaziatura,
simbolo apparirebbe troppo basso.

» Rotazione orizzontale

\begin {hieroglyph
(A1-A1Y)
\end {hieroglyph }

figura u95.15:( A1- A1\ )’

g0

La figura u95.15 mostra il risultato della composizionen\#r-
sione del secondo simbolo € stato ottenuto aggiungendadia co
una barra obliqua inversa ().
* Cartiglio
\begin {hieroglyph  }
<-(M17-X1:N35:N5)-(G25-\\'Aal:.):N35->
\end {hieroglyph }

Figurau95.17:<- (ML7- X1: N35: N5) - (G25-\1\1 Aal:.): N35->

La figura u95.17 mostra il risultato della composizioneratti-
no utilizzato all'interno dei simboli<’ e ‘>’ serve solo a evitare
ambiguita con altri comandi particolari, ovvero con alipi di
cornici diverse dal cartiglio.

 Avvicinamento

\begin {hieroglyph }
(G39-\\IN5:.)
\end {hieroglyph }

Figura u95.19:(G39-\ !\ IN5:.)’

©

\begin {hieroglyph }
(I10:\\IX1:N17)
\end {hieroglyph }

Figura u95.21:(110: \ I\ ! X1: N17)’

[

Le figure u95.19 e u95.21 mostrano rispettivamente i due gisem
dove nel primo caso c’€ un avvicinamento di simboli in modo
orizzontale, mentre nel secondo si ha un avvicinamento itiano

verticale.

Vale la pena di annotare che uno o piu spazi rappresentancela fi
di una parola. Gli spazi vanno messi prima dei simboli di s&pa
zione (il trattino e i due punti) e questo, tra le altre coseilita
I'incolonnamento del testo nel sorgente LaTeX.

Per incolonnare i simboli geroglifici, si utilizza il comamdeguente,

\EnColonne[ dimension&Htm]{ ..}

dove all'interno delle parentesi graffe va dichiarato ll@ente

‘hi er ogl yph’. Viene mostrato un esempio abbastanza complesso
tratto dalla documentazione di HieroTeX. Viene abbinatstksso
testo, prima in forma orizzontale, poi in forma verticale:

[ \begin {hieroglyph ~}

G5 <S E1 D40 xa m R19(tniwt) > nbty wAH sw *t-i-i (raiZl) *mi m prtpt
sxm+ G8 (F9:F9) (Dsr:xa) *Z3 (swit) = (bit:t) <ra-mn-xpr> zA *\\\I(ra:.)
<G26-ms*nfr-xpr> 010 nb:t M:f (kA:t) *(N33:N33:N33) mr i i

\end {hieroglyph }
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\begin {center }
\EnColonne[1.2\Htm] {

\begin {hieroglyph }
G5 <S E1 D40 xa m R19 (t\slniwt\sl) >-!
nbty wAH sw\!t\s1  *\li i (ra:Z1) *mi m (p*tpt)-!
sxm+G8 FO9«F9 Dsr-xa-Z2-!
(swit)  (bit:t) <ra-mn-xpr>-! zA *\\\I(ra:.)
<-G26-ms *nfr-xpr->-1 010 nb-t M- (KA:t)

\end {hieroglyph  }

*(N33:N33:N33) mr =i *i

\end {center }

Figura u95.24.
incolonnata.

W= NTeENTI=NINI AL 4 (0==f
RS JENT U

Sh 3218432 B

Esempio di una composizione normale e

?V(D}E
5 [8) i 3
YN

La figura u95.24 mostra il risultato di questa composizioBeos-
servi che in questo caso, quando possibile, & stata usatalif c
ca corrispondente alla traslitterazione invece del nontla selita
forma‘letteranumerd.

Codifica di HieroTeX

Nelle prossime pagine viene mostrato un elenco di simbobgle

fici e la loro codifica corrispondente. Si pud notare che aevaiino
disponibili pit forme diverse per la codifica; di solito, daamto pro-
pone l'autore di HieroTeX, si tende a preferire quella chevsicina
di piu alla traslitterazione del simbolo. La prima figuu@,3 mostra
I’elenco dei simboli alfabetici fondamentali; le altre nrasio tutti i

simboli disponibili.

Figura u95.25. Codifica alfabetica fondamentale.

DAl i—a o
¢ W J b o p W= f
No —a ¥/ xv=x
M h | H e x e X
— 2z | s = S8 a2 q
= k B g & t = T
e d T\ D
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Figura u95.26. Codifica usata da HieroTeX.

ﬁ Al ﬂ A2 ﬁ A3

¥ a4 F a5 & ae

AN ar &  as 5 Ao

b Ao & aAn % A12, mSa

Iy a3 S, A4 < Auaa

= Als,xr Jj  Al6 2 A7, Xxd

A Arra &  ais R Ao

2 a20 I A21, sr B A2

#  A23 S A24 B A2s

A A2 A Aev W oAass

3 A2 | A30 §  as

g as2 #  A33. mniw  §J  A3a

M ass @B A36 B asT

B Ass .z TR As9 H  Aag0

A oAaar AR A4z 4  Aa3

A Aaa K A45 N B T

R a4ty W Aas Y Aa49

A As0.8ps ] A5l Spsi AR As2

i A53 —— A54 = As55

X As9 & B1 A B2

& B3, msi  # B4 & Bs

¥ Bo N BT A o

¥ 2 ] C3, DHwty %  C4, Hnmw

;R o5 A C6, inpw & C7, stX
Figura u95.27. Codifica usata da HieroTeX.

f csmonw  F o §  c10, maar

W ciLme | ci2 W cir

¥ cus fcuo B c2

® DI, tp © D2 Hr N\ D3, Sny

o D4,ir = D5 = D6

<« D7 D8 % D9, D9, rmi

F= D10, wDAt < DIl o D12

—~— D13 > D4 ~ DI5

q D16 Ns D17 ® D18

V) D19, fnd & D20 < 1, D21,rA

<+ D22 < D23 - D24, spt

= D25, spty A& D26 < D27, mnD

o D27A U D28, kA & D29

3 Dp3o ® b3 Q) D32

X D33 N D34, aHA Y D34A

—~ D35 —>  a D36 s D37

as D38 o D39 +s D40

— D41 ~—3 D42 Ao D43

v D44 W/ D45, Dsr = d,D46

= D46A = D47 = D48

© D49 D50, Dba — D51

= D52, mt ~ D33 A Dsa

o D55 5 D56, rd, sbq, gH, gHs & D57

J  bv.pss 4 D59, ab (I D60, wab
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Figura u95.28. Codifica usata da HieroTeX.

Figura u95.30. Codifica usata da HieroTeX.

14, DGl sAH B D62 11, D63 & G651 & G52 S G653

%y El %5 E2 S# E3 &> G54, snD H1 7 H2 wSm

%A E4 %) E5 5 E6, zzme A H3, pAq 2 H4 ~—  H5

%43 ET Y ES A EsA g H6, Sw it HE6A J H7

B E9 %5 E10 % En Q HS8 5, 11, aSA <> 12, Styw

S#  E12 % E13 ¥ Eu S I3, mzH = 14, sbk = 15, sAq

45 EI5 &= E6 S E17,zAb = I5A 2 16, km <y 18, Hi

o E8 ™ E A E20 ~ £19 N D10 ¥ 111, DD

Ay E21 % E22, mAi s E23,rw,l g2 R us W 114

. E24,Aby G2 E25 53 E% w115 & K1, in <= K2

B £ Ex 45 E2 = K3, ad = K4, XA == K5, bz

& E0 45 E3 P ER O K6,nSmt QK7 & Ll xpr

57 E33 < E3,wn s Fl W& L2, bit ¢ L3 e L4

¥ F2 < F3 9 F4, HAt L5 AN L6 G L7, srat

¥ FsssAa Yy Fo T FT 0 M1, iAm &% M2 Hn ~— M3, xt

T Fs 9 ¥ ¥  Fuo { M4, rnp { M5 { M6, tr

b1 F11 1 F12, wer \J F13, wp g M7 oy MR, SA > M9, zSn

U Fu NY2R T \_ FI16,db = M10 = MIl, wdn [ M12, xA

T 7 ~— FI8, Hw, bH - F19 ¥ M13, wAD R M4 & M5

N F20,ns &  F21,idn, msDr,sDm, DiD & F22, pH, kA ¥ w16, HA | i, M17 4 M18, ii

~ F23,xpS ©SA  F24 B F25, wHm @ M19 g_g_g M20, sxt M M21, sm

¥4 F2,Xxn  { Fr A AL M22 + M23, sw 3 M24, rsw

T P <} F30,8d fi FsLoms + M2 3 M26,Sma F*  M27

— X, F32 N F33, sd < F34, ib I M28 ] M29, nDm [ M30, bnr
Figura u95.29. Codifica usata da HieroTeX. Figura u95.31. Codifica usata da HieroTeX.

% F35, nfr J F36, zmA #h  F37 o] M31 V M32 S M33

& F37B w  F38 @ P39, imAx ’ M34, bdt o M35 ©  M36,Dr

A F40, Aw T ra ~  F42, spr W M37 W M38 o M39

L] F43 S P iwaisw | F45 { M40, iz =~ M4l + M2

=  F46, pXr, qAb = F47 = F48 0, M43 A Maa == NI, pt

= F49 g F50 Q F51 T N2 T N3 SR N4, iAdt, idt

B F52 & A,G1, A & G2, AA (o] N5, ra, zw, hrw Q. N6 8 N7

X e ™ G4 tyw ™ G [} N8, Hnmmt e N9, pzD (5] N10

% G6 $ G7 S ara —~ N11, Abd, iaH -~ NI12 R N13

$ Graa B as & @ % Nl4,dwA,sbA @  NI5,dwAt ==  NI6, tA

B Gwo o Gl = G2 — N7 = Ni8,iw = N

& G13 TN G4, mwt N ans —  N20, wDb, idb < N21 = N22

D™ G16. nbty N moarr B cigomm = N23 mm N24,spAt 004 N25, xAst

R G & G2 T G2inH &4 N26, Dw © N27,Axt &  N28 xa

/. G22,Db $  G23 e “ Gu a a, N29 A N30,iAt == N31

& G235 Ax % G2 S G26A 144 N32 o N33 eoo N33A

S~  G27, dSr ~%  G28, gm % G20, bA D N34 ~— n,N35 = N35A, mw

B  G30, bAw T a3 D G32 bani =  N36 = s,N37 =  N38

a3 L Ga4 3. G35,aq wmm N39 T N40,Sm O N41,id, N42

™= G36, wr SN G37 A, G3s,gb 3 OLpr 51 o2 S} os

H G3o.zA X Gd0,pa YW G4l xn, pA’ ™ hoO4 n os 0 o6 Hwt

T G42 wSA $ wGs B G ww f o7 f os ¥ 09

X G 3 Ga6,mAw  Fg G4T,TA & oo B oiLam o o012

D Gas =3, G49 T G50 {i] o =~ o4 Bl o015 wsxt
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Figura u95.32. Codifica usata da HieroTeX.

Figura u95.34. Codifica usata da HieroTeX.

B4 016 t o017 1 o018 kar ) T15 ~—=  T16 3y TI7, wrrt
O o1 M o20 o o021 3 T18, Sms 3 T19, gs | T20

7] 022 zH LE o023 A 024 - T2, wa I 22 n ¥ T23

il 025, txn [ o2 [@8l ©27 & T24,iH A 125, DbA A& T26

1 028, iwn — 020,aA | aAv, 020v = T2 m  T28 Xr Y T29. nme
I 030, zxnt = o3 T o3 =~ T30 ~  T3LsSm S T32

fili  ©033 — 2,034 75 035.zb ~—s T33 { T34, nm f T35

. o036 =y o037 r o038 > Ul.ma > u2 = us

= 039, inr 1 040 o 041 = w = Us X U6 mr
amr 042, Ssp = 043 ¥ 044 ~ U7 < U8 s U9

a 045, ipt @ 046 & 047, nxn LD U0, it & Ul Hqat 4 vz

® 048 ® 049, niwt © 050, zp ¢ Ul3, hb, Sna == Ul4 = Ul5, tm
L, 051, Snwt ~2x Pl >~ P1A 4= UIG, biA X UlT,grg I U8

gy P2 ‘o P3 & P4, wHa "~ U1 — U20 A U21, stp
I P5, TAw, nfw 8 P6, aHa 8, P7 [ U22, mnx { U23, Ab bt U24, Hmt
! P8, xrw <+ Po X, P10 by U25 T vU26, wba ] v27

q P11 1 Qs £ Q2 wz 0 U28, DA L v A Us0

o p,Q3p X Q4 = Q5 = U3L rtH }  uszzmn ) U33, ti
4 Q6, arsw, ars [} Q7 080 R1, xAwt, xAt ¢ U34, xsf G uss | U36, Hm
e Rjo sla R3 —a. R4, Htp < us7 fE U3s, mxAt | U39

~ R5 kAp.kp <D R6 Yy  R7,snTr 1 u4do & ua ] V1, St, Snt, 100
9 R8T 3 R9, bd 1 R —— V2, sTA %% V3, sTAw £\ V4, wA
big R11, dd, Dd “Y~ RI2 § R13 @ V5, snT 5 V6, Ss Q V7, Sn

# R14, imnt 4+ R15,iAb  § R16, wx 1 Vs o V9  Vio

Figura u95.33. Codifica usata da HieroTeX. Figura u95.35. Codifica usata da HieroTeX.

& R17 i RIS T R c v N VI2,arq = T,V13,T

A R20 4 R - R22,xm = V4 7 V15,iTi 4 V16

<= R23 )= R24 E R25 X V17 g Vis ft V19, mDt, XAr, TmA
¢  S1,HDt 4, s2 Y/ N, s3 dsrt n o v20,10,mD  fj v21 =\ V22, mH

& s g s G 6, sxmty == V23 { vaa,wD | V25

QST xS 4 ss, At A so, swiy == V26, aD — Va7 Pomvas

& S10, mDH ®  S1l,wsx (1 S12, nbw § V29, wAH, sk =  V30,nb = Lk V31

& s L si dn suA ~ V3IA, K === V32,msn B V33, sSr

T S15, tHn, THn, S16  ffi  S17 @ SI17A ® V34 N V35  vse

& s18. mit £ S19,sDAw @ S20, xtm O V37, idr 0 s § V3o

o su = S22,sT A 523, dmD g wm T w2.pAs <@ W3.Hb

e 524, Tz T S25 @ S26, Sndyt @ W4 B ws < W6

U 27, moxt s I s s2 o wr == W8 § W9, Xnm

4 s30st 15 s3 = 932 siA T W10, iab v WI10A B g WII, nst

§  ssTH ¥ ssanx P oS35 5w a w2 o wis § win

T s36 }osstoxw ] S38 HaA M W17, xmt M wis g wio, mi

1 s39, awt 1 s40,wAs |  S41, Dam 3 w2 & w21 ® W22 Huqt

$ 42, abA, sxm, xp | $43, md P oS4, Ams o w23 o W24, nw W25, ini

A 515, moow e— TI o. T2 a X1 6 X2 0 x3

? T3, HD § M ‘Hh T @ X4 = X5 @ X6

¥  Te HDD o~ 17 9 A 4 X7 A X8 rdi,di = YI,mDAt

[ 18 i Tsa = T9, pd { v = V2 M v3, 28, mohd
—  T9A == T10,pD  —= TII,zn, zwn, sXr My v e=s  Y5mn 1 Y6,ibA

W TI2, Ai Arrwd, rwD Y TI3,1s ) T4, qma )/ ¥ ovsusst Z1
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Figura u95.36. Codifica usata da HieroTeX.

Ve 72 ! 73 E Z3A

N 4y Nz ~ 6

Q W, 77 o 78 X 79

s 710 4 Z10imi wam ¢ Z08A

b spdz99A e x Aal O Aa2

Q Aal T Aad A Aas, Hp

M Aab =7 AaT7 ——  Aa8, qn

= Aa9 = Aal0 <= Aall, mAa

—  Aal2 = M, Aal3,im, g5 ~= Aald

— Aalj =  Aal6 < Aal7, sA

& Aald N Aal9 E Aa20, apr

L Aa21, wDa ’E‘ Aa22 F Aa23

0 Aa2 4 A2 N Aa

T Aa2raDp | Aa8ad | Aa

Q Aa30, Xkr é Aa3l E Aa32
Riferimenti

«

* Serge Rosmordué, Short Introduction to Hieroglyphs
http://www.iut.univ-paris8.fr/~rosmord/Intro/Intitetm/

 Jan Buurman, Nicolas Grimal, Michael Hainsworth, Jocheh Ha
lof, Dirk Van Der Plas/nventaire des signes hieroglyphiques en
vue de leur saisie informatique, Mémoires de I'’Académie des
Inscriptions et Belle Lettres, Institut de France, Parg88
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Trasformazione in altri formati

«
DLH: trasforma LaTeX in HTML
Help2man: genera una pagina di manuale dalle informazioni

fornite dal programma ... 722
Pstotext: estrae il testo da un file PostScript o PDF ..723
MSWOrdVIEW .. 723
CatdoC ..o 723
Antiword .. 24
XIHTML o 125

Spesso ci si trova di fronte alla necessita o all’utilitardsformare
un documento scritto in un certo modo, per esempio in LaTeX, i
qualcosa di diverso, per esempio in HTML. In generale, quaste
andrebbero pianificate prima, per decidere lo stile del o in
base alle forme in cui questo deve poi concretizzarsi. Megfio
cora sarebbe I'utilizzo di strumenti appositi, di solito BGXML,
pensati in anticipo per la produzione di documentazioneimati
differenti.

Questo capitolo serve a raccogliere la descrizione di gtninthe
possono aiutare a trasformare un documento realizzatoistams
di composizione tradizionale, pensati principalmentelaestampa
su carta, e viceversa.

Non ci si possono fare illusioni: gli strumenti di questoctipon
funzionano sempre, ma solo quando le caratteristiche dgéste
lo consentono.

DLH: trasforma LaTeX in HTML

DLH ! & uno strumento relativamente semplice per la conversio-
ne di sorgenti LaTeX in HTML. La trasformazione avviene con
successo solo quando si tratta di un sorgente LaTeX in cui nor
si usano ambienti matematici e soprattutto non si usano tdma
particolarmente sofisticati (cio inteso dal punto di vist®dH).

DLH utilizza un insieme personalizzato di stili LaTeX, asthto
normalmente nella directoryfusr/share/dih/inputs/dih/ "
Si tratta dei solitt article.sty ', ‘epsfig.sty ' e altri, mail con-
tenuto di questi file e ridotto rispetto a quelli equivaleditLaTeX.
Se nel sorgente LaTeX si utilizzano altri stili particoladcorrereb-
be creare un file corrispondente anche in questa directeryando
di adattarlo a DLH (cosa che potrebbe risultare difficilel, mha-
mento che bisogna ragionare in termini di TeX limitato setmte
possibilita di DLH).

Il programma eseguibile ‘@l h' che accetta I'indicazione di alcune
opzioni e in particolare un elenco di file LaTeX:

dih [opzion] file_latex...

In corrispondenza dei file indicati come argomento vengaerate
altrettante directory contenenti una serie di file HTML chppre-
sentano il risultato della trasformazione (a partireiddex.html
che normalmente € un collegamento simbolico al primo di tijues
file).

DLH utilizza una serie di icone per rappresentare i pulspetilo
scorrimento del documento secondo la sua struttura. | fitpidste
icone si trovano normalmente nella directohysr/share/dih/

icons/ ' e andrebbero copiati nella directoryicons/  ’, rispetto

a quellain cui si trovano i file HTML.

«
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Tabella u96.1. Alcune opzioni.
Opzione Descrizione
Questa opzione serve a creare tuttii file che
compongono il documento, in particolare
le immagini. Cio pu0 creare un rallenta-
mento nel funzionamento di DLH, ma |n
generale serve a garantire un risultato [pit

sicuro. o .
Permette di definire esplicitamente Ta cpl-

locazione dei file che rappresentano le ico-
ne utilizzate da DLH per rappresentare i
pulsanti per lo scorrimento del documento.

--force

-iouri

--icon-dir= uri

Segue la descrizione di alcuni esempi.

®$ dl h prova.tex[Invio]

Crea la directory./prova/ ' e al suo interno inserisce una se-
rie di file HTML che riproducono il documentgrova.tex .
In questo caso, i file HTML fanno uso delle icone che si trova-
no nella directory ./icons/  ’, relativa al nodo di rete in cui si
trovano.

*$ dlh -f prova.tex[Inio]
Come nell’esempio precedente, ma viene forzata la creazibn
tutti i file, nel caso ce ne fosse bisogno.

®$ dlh -i icone prova.tex[Inio]

Come nel primo esempio, con la differenza che i file delle écon
devono trovarsi nella directoryprova/icone/ "

Help2man: genera una pagina di manuale dalle
informazioni fornite dal programma

Help2mar? € un programma in grado di generare una pagina di ma-
nuale a partire dalle informazioni che restituisce un gii@gramma
attraverso le opzioni - hel p’ e*- - versi on’.

Help2man e predisposto principalmente per gestire coanéginen-
te il risultato generato da un programma che segue le coir@nz
GNU (ovvero della Free Software Foundation).

help2man [opzion] programma_eseguibile

Lo schema sintattico permette di vedere che si tratta deljeibile
‘hel p2man’, che oltre alle opzioni eventuali richiede l'indicazione
di un programma da avviare con le opzionihel p’ e‘- - ver si on’
per ottenere le informazioni necessarie. In modo predefinit
risultato viene emesso attraverso lo standard output.

Tabella u96.2. Alcune opzioni.
Opzione Descrizione

Permette di definire il nome del file da ge-
nerare, evitando cosi di emettere il risultato
attraverso lo standard output.

-0 file

--output= file

-s n_sezione . . .
- Permette di specificare il numero della

sezione della pagina di manuale.

--section= n_sezione

Segue la descrizione di alcuni esempi.

*$ hel p2man |I's > |'s. 1[Invio]
Genera il file'ls.1 ’, contenente la pagina di manualéeldi’.
*$ hel p2man -o I's. 1 |s[Invio]

Esattamente come nell’esempio precedente, utilizzanplices
tamente I'opzioné- o’.
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Pstotext: estrae il testo da un file PostScript o PDF

«
Pstotext® & un programma molto semplice per I'estrazione del te-
sto contenuto all'interno di un file PostScript o PDF, per noedi
Ghostscript.

pstotext [opzionil file

Tutto il lavoro viene svolto dall’eseguibilest ot ext '. |l risultato
dell’elaborazione viene emesso attraverso lo standapiiget meno
che sia stato stabilito diversamente con le opzioni.

Tabella u96.3. Alcune opzioni.
Opzione Descrizione
Specifica che il file PostScript utilizza
codifica «cork», ovvero cio che si ottiene
da Dvips quando questo converte file D
generati da TeX con la codifica T1.

Queste due opzioni indicano che il testo
e ruotato a 90 gradi in un senso, oppure
nellaltro.
In questo caso siintende che il testo scor
come di consueto, su un foglio orientato) i

modo verticale. o i
Consente di indicare il file di testo d

generare, senza bisogno di ridirigere
standard output.

[

-cork

-landscape

-landscapeOther

=

e
-portrait

5

()

-output  file

(o]

Mswordview

«
Mswordview * & un programma il cui scopo € quello di convertire
file di MS-Word in HTML. La conversione non pud essere perfetta,
ma il progetto & condotto con impegno e i risultati che da ffues
programma sono buoni.

L’eseguibile di questo programma corrispondesnor dvi ew e la
sintassi per il suo utilizzo si pud schematizzare secondwiello
seguente:

mswordview [opzionﬂ file_doc

Mswordview & in grado di convertire solo un file alla volta, pre
cisamente quello che viene indicato alla fine degli argomese
non viene richiesto qualcosa di particolare attraversopeiami,
Mswordview tenta di creare un file con lo stesso nome di quéko c
viene convertito, con I'aggiunta dell’estensiorigm! ’. Inoltre, se

il file contiene delle immagini incorporate, queste vengoasferite
su file esterni.

Tabella u96.4. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione

-0 file_html - - )

o fe_htm Permette di indicare esplicitamente il file

—-outputfile file html HTML che si vuole generare.

-g file_errori . . .. .
Permette di annotare gli errori incontrati

_errorfile file_errori durante la conversione nel file indicato.

Catdoc

«
Catdoc® & un programma molto semplice, che si sostituisce ideal-
mente a'cat’ quando si tratta di visualizzare il contenuto di file
scritti in formato MS-Word. Il suo funzionamento & intuitieoin
generale non servono opzioni: il file indicato come argomeamfor-
nito attraverso lo standard input, viene emesso dallo sramutput
dopo una conversione in formato testo. Se il file originaletieme
in realta solo testo puro, non avviene alcuna conversione.

file_doc

< file_doc

catdoc opzioni
catdoc opzioni
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Tabella u96.5. Alcune opzioni.
Opzione Descrizione
Cerca di elaborare anche file MS-Word ¢he
b apparentemente non lo sono, a causa dijuna

firma iniziale errata.
Specifica il margine destro del testo ottenu-

to. Il margine predefinito & a colonna 72.
Si osservi che I'opzioné- nD’ equivale g
W

Specifica il margine destro del testo otte-
nuto di lunghezza indefinita, in modo da
ottenere che i paragrafi occupino una riga

intera. i o .
Genera alcune informazioni diagnostiche

prima del testo trasformato.

-mn

Per quanto semplice possa essere questo programma, &gpreas
configurazione, composta dal fileetc/catdocrc ' per il sistema

e dai file‘~/.catdocrc ~ ’ per gli utenti. Senza entrare nel dettaglio
delle direttive di configurazione, € il caso di descrivereluche
rappresenta lI'impostazione comune:

charset_path=/usr/lib/catdoc
map_path=/usr/lib/catdoc
source_charset=cp1252
target_charset=UTF-8
unknown_char="?"

Come si puo intuire, le direttive har set _pat h’ e‘nmap_pat h’ ser-
vono a indicare la collocazione di file utilizzati da Catdcer fa
conversione. La direttivesour ce_char set ' permette di stabilire
la codifica predefinita del file sorgente, quando questo nparap
utilizzare la UTF-16. La direttivat ar get _char set ' permette di
definire la codifica da usare per il testo generato; come & nett
I’'esempio viene usata la codifica UTF-8. Infine, & possitidditire

in che modo mostrare i caratteri che non possono esseressgIpr
tati, attraverso la direttivainknown_char’, che in questo caso usa
il punto interrogativo.

Segue la descrizione di alcuni esempi.

® $ catdoc pippo.doc | |ess[Invio]

Visualizza il contenuto del filepippo.doc ', con l'aiuto di

‘| ess’ per scorrerlo.
* $ catdoc pippo.doc > pippo.txt [Invio]

Genera il file'pippo.txt  * a partire dapippo.doc .

Antiword

Antiword ¢ € un programma molto semplice per convertire file dal
formato MS-Word in testo puro e semplice, oppure in Post8c¢rip
estrapolando anche le immagini. Il suo funzionamento étintue

in generale non servono opzioni: il file indicato come argotog
viene emesso attraverso lo standard output dopo la coonersi

antiword [opzionﬂ file_doc..

Tabella u96.7. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione
Genera una conversione in formato testo
-t puro e semplice. L'uso di questa opzione
e implicito.

Permette di specificare, nellambito di uha
conversione in formato testo, 'ampiezza
del testo in caratteri. Se si utilizza il va
lore zero, si ottiene ogni paragrafo in una
sola riga.
Consente di indicare la codifica del file di
testo che si vuole ottenere.

-w n_colonne

-m file_mappa
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Opzione Descrizione
Lutilizzo di questa opzione richiede im-
plicitamente la conversione in forma-
to PostScript, mentre in condizioni nar-
mali si ottiene un testo puro e sem-
plice. Largomento dell’'opzione stabi-
lisce la dimensione della carta e puo
trattarsi delle parole chiave seguenti,
con il significato intuitivo che han-
no: ‘10x14’, ‘a3, ‘a4’, ‘a5, ‘b4’,
‘b5’, ‘executive’, ‘folio’, ‘legal’,
‘letter’, ‘note’, ‘note’, ‘quarto’,
‘statenent’, ‘tabl oi d’.

Nellambito di una conversione in
L PostScript, indica un orientamento
orizzontale del foglio.
Consente di specificare cosa fare delle jm-
magini che fossero eventualmente conte-
-i IivelIo_di_visualizzazione_imﬁ\‘éﬁﬁnr'eI file di partenza. L'argomento & un

numero.
Genera un file compatibile can

Ghostscript, ma non adatto a stam-
panti PostScript comuni.  Tuttavia, in
i 0 condizioni normali, se si arriva alla stam-
pa, si passa generalmente per Ghostsaript,
per cui questo valore € quello che puo

essere adatto.

-p dimensioni_carta

{1 Non estrapola le immagini.
2 PostScript livello 2.
-3 PostScript livello 3.

Include anche il testo nascosto, indicato
come tale nel file originale.

Segue la descrizione di alcuni esempi.

®$ antiword pippo.doc | |ess/[Imio]

Visualizza il contenuto del filepippo.doc ’, con l'aiuto di

‘| ess’ per scorrerlo.
®*$ antiword -p a4 pippo.doc > pippo.ps[Invio]

Genera il file'pippo.ps

doc’.

' (PostScript, A4) a partire daippo.

xIHTML

«
XIHTML 7 & un programma per convertire file dal formato MS-Excel
in HTML, come suggerisce il nome, oppure in testo puro. Se inon s
usano le opzioni, si ottiene un file HTML, contenente una fatoein
cio che appare nel foglio elettronico indicato nella rigaainando,
emesso attraverso lo standard output:

xIhtml [opzion] file_xIs > file

Tabella u96.8. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione
In condizioni normali, le celle che contep-
gono delle espressioni vengono valutate e
tw ne viene mostrato solo il risultato, con una

nota sulla possibilita che il valore mostra-
to non sia preciso. Per fare sparire questa
nota si usa I'opzionée f w.
Fa in modo che Ta tabella contenente i da-
-c ti del foglio elettronico appaia centrata nel
corpo della pagina HTML.
Genera un risultato in formato testo pufo,
se pero si abbina anche una delle opzioni
che iniziano per- x’.

-asc
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Opzione Descrizione
Genera un risultato in formato testo, dove i
campi sono delimitati da apici doppi e se-
-csv parati da una virgola. Anche in questo ca-
s0, I'opzione funziona solo in abbinamento
con una delle opzioni che iniziano pex’.
Converte solo la pagina, contando a

-Xp: N e
cominciare da zero.

x& m-n Converte solo le colonne dan a n,
contando a cominciare da zero.

X men Converte solo le colonne dan a n,

contando a cominciare da zero.

Per comprendere le possibilita di xXHTML viene mostrato uloso
esempio, di un foglio elettronico realizzato con Gnumesatyando
in formato XLS. Due figure mostrano il contenuto del foglia, el
suo aspetto finale, sia nel contenuto effettivo delle celle.

Figura u96.9. Il foglio elettronico di esempio, nel suo dtpe
finale.

A1 X |P =|5traardmarlo

A | B | 6 | D E

1 Straordinario

2 Data dalle ore alle ore durata

3 15/01/2005 19:30 21:30 2:00

4 16/01/2005 19:30 21:30 2:00

5 17/01/2005 19:30 21:30 2:00

6 Totale straordinario: 6:00

7

8

Figura u96.10. Il foglio elettronico di esempio con le esgieni
contenute nelle celle.

A1 X|P =|5traordmano

A | B | 3 D E
1 Straordinario
2 Data dalle ore alle ore durata
3 =date(2005;1;15) =time(19;30;0) =time(21;30;0) =C3-B3
4 =date(2005;1;16) | =time(19;30;0) =time(21;30;0) =C4-B4
5 | =date(2005;1;17) | =time(19;30;0) =time(21;30;0) =C5-B5
6 Totale straordinario:| =sum(D3:D5)
7

Supponendo che il file si chiarmésempio.xls ', si puo procedere
con il comando seguente per generare il‘Bsempio.html  ’:

$ xIhtm -fw esenpio.xl's > esenpio. htn [Invio]

I file che si ottiene dovrebbe avere I'aspetto seguentessivi che
le date non sono state rappresentate in modo corretto:

Sheetl

Straordinario

Data |dalle ore|alle ore|duratal
38367 * 19:30 21:30 | 2:00
38368 * 19:30 21:30 | 2:00
38369 * 19:30 21:30 | 2:00

Totale straordinario:| 6:00

Spreadsheet’s Author: Unknown
Last Updated with Excel 97

* This cell’s format is not supported.

Created with xlhtml 0.5.1
!DLH GNU GPL
2Help2man GNU GPL
3 Pstotext licenza speciale
4Mswordview GNU GPL + alcuni file con licenza speciale
5catdoc GNU GPL
6 Antiword GNU GPL
“XIHTML GNU GPL
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